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NUECHT 
BEWEGUNGEN 


Aus dem Japanesche iwwersat vum 


C. 


Burnett 


(net Copyright) 


INTRO 


Night Movements ass essentiell fir d'Studie vu Konteropstand a geheime Aktiviteiten. Wierklech e 
Samnmlerartikel, dös selten Iwwersetzung vum ursprenglechen (1913) japanesche Militärtext gätt allgemeng als 
dei sch&inste Studie vun Nuetskämpf ugesinn, d&i jeemools geschriwwe gouf. Dei folgend Themen si grändlech 


ofgedeckt: 


D'Psychologie vum Kampf an der Nuecht Stille 

bei Nuetsbeweegunge erreechen Wäi Dir Är 
Nuetsvisioun unzekleeden an entweckelen Training fir 
Nuets ze heieren Training an 

Techniken fir Nuetskämpfen Nuets Ofbriechen 
Geheimtechnike fir 

Nuetspatrullen Notzung vu Waffen an der 

Nuecht Nuetskämpfen a 


Schluechte A vill, vill mei. 


D'Original Handbuch gouf benotzt fir Scharfschützen, Scouten a Saboteuren am Zweete Weltkrich ze trainieren. 
Nom Krich gouf et ee vun de ville klassesche Handbücher, dei vun Opstännegen a villen Deeler vun der Welt 


benotzt goufen. 


VIRSCHLOEN vum Übersetzer. 


D'Wichtegkeet vun Nuetsbeweegungen an Nuetsattacken an de militäreschen Operatiounen vun haut ass sou 
allgemeng unerkannt, datt all Diskussioun iwwer dee Punkt me&i wei iwwerflösseg wier. Datt dei japanesch Armei, 
aus der Siicht vun der praktescher Erfahrung, am Beschten qualifizeiert ass fir sou Operatiounen ze diskuteieren, 


schengt och iwwer Diskussioun ze kommen. Aus däsem Grond ass et mir opgefall, datt d'Iwwersetzung vun däsem 
Wierk vun engem 
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De japanesche Offizeier, deen e Kommandant vun der Firma während dem Japanesch-russesche 


Krich war, keint, an ech venture ze soen, enthält vill, wat vun Interesse a Profit fir eisen eegene Service 
wäert sinn. 


Nuetsbeweegunge geh6ieren zwar zu de schwieregste Operatioune vum Krich; de Spillraum töscht Victoire 
an Ne6ierlag ass sou kleng, datt et eng schwiereg Saach ass ze soen op wat relativ trivial Ursaach 

Succ&s oder Echec kann weinst ginn. Wann esou de Fall ass, ass et natierlech follegt datt Minutt an 
ustrengend Ausbildung absolut noutwendeg ass, wann et iwwerhaapt op Erfolleg gehofft ka ginn. Militäresch 
Schräftsteller iwwer d&öst Thema hunn d6s Tatsaach normalerweis unerkannt, awer hir Behandlung vun der 
Matiere huet sou gr&isstendeels aus vague Generaliteite bestoen datt se dem Kapitän Jones net vill HEllef 
bei der Ausbildung vu senger Firma sinn a fir de Sergeant Smith absolut n&tzlos sinn fir säi Leader. 

Kader. Döst Wierk ass keng akademesch Diskussioun iwwer Nuetsbewegungen am Allgemengen, awer 
ass voller wäertvoll praktesch Hiweiser iwwer d'Ausbildung vun de klengen Eenheeten, dei d'grouss 
Militärmaschinn ausmaachen; Hiweiser net aus dem banneschten Bewosstsinn evolueiert, mee 

Iddien am Geescht gestempelt duerch aktuell Erfahrungen vun Nuechten op Manchurian 

Schluechtfeld. 


Weinst vläicht national Charakteristiken, Japanesch Arme&i Training vun all Zorte geet laanscht mei 

genee a Minutt Linnen wei gewinnt an eisem eegenen Dengscht. Iwwerdeems vill könne mengen datt 

d&s Aarbecht an dei Richtung falsch ass, wier et gutt fir d'Noutwennegkeet fir sou virsiichteg Ausbildung 

an der delikater vun all militäresche Bewegungen ze berücksichtegen. Wann de Private Brown net 
gröndlech traineiert a mat Nuetsbewegungen gewinnt ass, wäert hien secher Feeler maachen; multiplizeiert 
hien mat honnert oder dausend, an d'Secherheetsmarge fir Erfolleg wäert zimlech schlank ginn, fir d'mannst 
ze soen. 


Döst Wierk gouf zu komeschen Zäiten an der Press vu villen anere Wierker vum selwechten allgemenge 
Charakter iwwersat. Aus däsem Grond gouf et keng Zäit fir d'’Ausdrocksaartegkeet ze verbrengen 

oder d'Englesch ze poleieren; an ech sinn zwar net secher, mä datt d'Wierder vum Auteur zimlech no follegt 
net mei wei kompensiert fir falsch Diktioun. Wann d'Bedeitung ka begräifen, wäert ech zefridden sinn 

a freeön mech fir all dei Saachen d6&i feelen. 


Tokyo, Japan. Okt 1913. 


(Notiz: Gescannt an ömgewandelt an HTML Format vun perynoid@oklahoma.net Gitt w.e.g. all greisser 
Feeler gemellt. Dei meescht Schreiffehler korrigeiert a Säitennummeren ewechgelooss. Gescannt vun 

enger Kopie publizeiert vu Loompanics Unlimited. PO Box 1197, Port Townsend, WA 98368. ISBN 
0-915179-79-2, Library of Congress Card Katalognummer 88-045200 D'Original, d'Iwwersetzung, Loompanics 
Unlimited Publikatioun vun der Iwwersetzung an dös HTML Versioun sinn all NET COPYRIGHTED Ech 
weess datt dös Säit zimmlech grouss ass, awer et ass gemaach einfach ausdr&cken.) 


INHALT. 


l. PSYCHOLOGISCH ACTION AN NACHT 


Nuecht a morbid Iwwerwaachung, Nuecht an Illusiounen an der Nuecht, Suggestioun ass 
einfach; Nuecht brengt dei schwaach Punkte vum Eenzelen eraus. 
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Il. WICHTEG Mesure, DEI KORREKTIOUN ONGUNGUNST PSYCHOLOGISCH HANDLING AN NACHT 


Besonnesch an der Nuecht ass strikt Disziplin neideg; eng heich Moral an e festen defensive 
Geescht; Rou an Nuetsbeweegungen; Nuecht a masseg Formatiounen; Nuecht Bewegungen 
a Selbstvertrauen,; Nuetsbewegungen a Selbstbesätz. 


Ill. WEI DRESS 


Ufuerderunge vum Kleed; Uerdnung vum Dressing; Friddenszäit Virbereedungen - 
Bereetschaft. 


IV. TRAINING AN DRESSING 


Occasiounen; uerdentlech Methoden: Zuel vun Mol praktizeiert. 


V. Nuecht AN VISIOUN 


Wichtegkeet fir d'Visioun an der Nuecht ze kultiveieren; Visioun an der Nuecht kann duerch 
Training verbessert ginn; Nuecht Visioun-Erkennung a Verleierer Vue vun; Nuecht 

Visioun an Objeten a Faarf vun Emgeigend Objete; Nuecht Visioun a Relatioun vu Liicht a 
Schied,; Relatioun vun de Joreszäiten zu Nuecht Visioun; Nuetsvisioun an eis eegen 
Haltung; Nuecht Visioun an Feld Bräller. 


VI. METHODE VUN TRAINING Nuecht Visioun 


Allgemeng Prinzipien; wichteg Punkte vun Training; Trainingsmethoden; Experimenter. 


VII. HEIEREN AN NUCHT 


Charakter vum Buedem an Toun; Aarte vu Deckelstoffer; d’Greisst vum Detachement an 
d'relativ Gewiicht vun de Materialien; Wieder. 


VI. TRAINING AN Heieren AN NUCHT 


Wichteg Punkten ze berücksichtegen; de Marsch vun der Infanterie; de Marsch vun der 


Kavallerie; de Marsch vun der Artillerie; de Kameidi vun entrenching; Methoden; Inferenzen aus 
Kläng ze z&ien. 


IX. Roueg Mäerz AN NUCH 


Wichtegkeet; wichteg Vorsicht an engem Nuetsmarsch. 


X. TRAINING AN Roueg Marches AN NACHT 


Kleed; Uerdnung vun Training; Method vun der Ausfeierung vun der uewen Training; virsiichteg. 


XI. D'Kräizung vum rauem Buedem AN NACHT 


Wichtegkeet vun der Praxis; Resume. 
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xll. TRAINING AN NUET KRESCHT GROUND GROUND 
Kleeder; Uerdnung vun Training. 
XIII. BESTEMMUNG VUN DER RECHT AN NACH 


Wichtegkeet; Methode fir d'Richtung ze bestömmen; duerch Fixstären: vum Mound,; vun der 
Kaart; mam Kompass; aner Methoden. 


XIV. TRAINING AN BESTEMMING DIRECTION 
Weäi fannt Dir den Nordstär a wei Dir se benotzt. 
XV. METHODE VUN E LIGHT AN NUCH MACHEN 
Wichtegkeet; Man&ier e Liicht ze maachen; individuell Formatioun. 
XVI. CONNECTION AN CONNECTING FILE AN NACHT 
Methoden; duerch Toun; duerch Signaler; Dateien verbannen; Messenger; relais. 
XVII. NUCH FIRING 
Opgepasst fir Individuen. 
XVIl. TRAINING AN NACH FIRING 


Horizontal Feier an Haltung; Method an Uerdnung vun Training; Formatioun; 
Meiglechkeete fir Training; Methoden. 


XIX. NACH BAJONETT Übungen 
Wichtegkeet vun esou Bueraarbechten; Vorsicht beim Gebrauch vum Bajonett an der Nuecht. 
XX. TRAINING AN NACH BAJONETFENCING 


Emfang vun Training; Method vun Training; geint Dummy Figuren; fundamental Formatioun. 


XXI. NUCH VERSCHREIWEN 
Wichtegkeet; wichteg Punkten am Training. 
XXI. TRAINING AN NACH BESCHREIWEN 
Methoden; virsiichteg. 
XXIll. METHODEN VUN FRENNSCHT TROPPE AN NUCH ERKENNEN 


Wichtegkeet; Methode vun Unerkennung; Nodeeler vun Ried; g&deegent Methoden 
vun Unerkennung. 


XXIV. NUTT DEMOLITION ARBEIT 
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Training; Viraussetzunge fir Ofbau Aarbechten,; wichteg Prinzipien vun Ofbau Aarbecht; 
Trainingsmethoden. 


XXV. METHODEN VUN HANDGRENADES AN NACHT GEbrauchen 
XXVI. NUTT SENTINEL 


Training; Positioun vun Sentinelle; Haltung; Reconnaissance; usprochsvollen ; scheissen; 
Berichter; Verbindung; fröndlech patrouill&ieren; Erliichterungen,. 


XXVII TRAINING VUN NIGHT SENTINELS 


Betrag vu Liicht; Terrain; Sentinelle a Kader; Beispill vun esou Training; Charakter 
vun esou Training. 


XXVIll. NUET PATROLEN 


Methode vun Verbindung; Methoden fir d'Richtung z’erhalen; Methode vum 

Passage an Opklärung vu verschiddenen Terrainen a kierperlechen Objeten,; 
Indikatiounen; Reconnaissance vun der Geigner Linn vun Sentinelle; Nuecht patrouill&ieren 
a roueg; Nuetspatrouillen an hir Stroossen; Reconnaissance an Erännerung vum Terrain. 


XXIX. Nuecht verstoppt patrouillen 


g&eegent Charakteristiken; Verdeelung; Positioun. 
XXX. TRAINING VUN NIGHT PATROLEN 
Training an Terrain; Trainingsmethoden. 


XXXI. BEWEGUNG VUN ENGEM DETACH AN NUCHT 


Feierung an der Nuecht; d'Truppe gewinnt ze änneren vun der Formatioun an der Nuecht; 
individuell Viraussetzungen a Beweegunge vum Kader. 


XXXII. TRAINING A SQUAD BEWEGUNGEN AN NUCHT 


Bestellungen; Nuecht Bewegungen a Striktiteit. 


XXXIII. E SQUAD'S NACH FIRING 


Wann duerchgefouert; wichteg Punkten an der Virbereedung fir Nuecht Feier; Methode 
vum Feier; kollektiv an individuell Feier. 


XXXIV. METHOD VUN TRAINING AN SQUAD FIRING AN NACHT 


Uerder a Methode vun Training. 


XXXV. SQUAD NIGHT ENTRECHMENTS 


Method vun Tracing; Methode relativ zu der Streck vun Spuer; Viraussetzunge 
fir eenzel Zaldoten an Ausfeierung vun Aarbecht,; Methode fir Sandsäck ze fällen an 
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entrenchments an deem benotzt. 


XXXVI. METHODE VUN TRAINING AN NUTT ENTRENCHING 
XXXVI. TRAINING AN METHODE VUN Passseieren Hindernisser an der Nuecht 


D'Wichtegkeet vun der Passioun vun Hindernisser duerch Detachement; 
Vorsicht fir de Kommandant mat Bezuch op Hindernisser; Virsiichteg fir Zaldoten beim 
Kräizgang vun Hindernisser. 


XXXVIN. NIGHT MARCHES AN TRAINING 
Occasiounen wou Nuetsmarsch essentiell sinn, ; Viraussetzunge fir Personal Offizeier, 
Virsiichtegkeet fir eenzel Zaldoten; Artikelen gedroe vun Offizeier. 


XXXIX. Nuecht Schluechte-(A) D'OFFENSIV 


Ursaach vum Erfolleg bei Nuechtattacken; Ursaach vun Net-Erfolleg an Nuecht 

Attacken, warnt an Nuecht Bewegungen (Allgemeng Reglementer); de Kommandant 

an Zaldoten an Nuecht Attacken; Charakteristiken vun Nuecht Attacken; Method vun Nuecht 
Attacken Nuecht Attacken a Waffen vum Service; de Punkt vun Attack an der Nuecht; 
Reconnaissance a Pläng; Stonn fir Nuecht Attack; Positioun beim Ufank vun enger 

Nuecht Attack; Nuecht Commanden oder Uweisungen; Verdeelung a Formatioun 

fir Nuecht Attacken; de Virsprong op d'Attack; Nuecht Attacken a Feier; Virbereedunge geint 
d'Verännerunge vun der Dispositioun vum Feind; der Nuecht charge; Bewegungen no 
enger erfollegräicher Charge; Verfollegung no enger Nuecht Attack. 


(B) D'DEFENSIV 


Psychologesch Nodeeler; Aktioun vun der Verteidegung an der Nuecht; Schrätt geholl wann 
de Feind Nuecht Attack virausgesot; dem Verteideger seng Nuetsschluecht Schrätt wann 
de Verteideger de Feind verdriwwen huet, 


TRAINING AN 
NUET BEWEGINGEN 


BASEIERT OP 


AKTUELL EXPERIENZEN 
ANKRIG 
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PSYCHOLOGISCH HANDLING AN NACHT. 


Vun engem pädagogesche Standpunkt, eng grändlech Kenntnisser vun psychologesche Prozesser bei 
Nuecht ass eng wichtegst Saach, well dei schweierst Iwwerleeungen an der Nuecht 
Beweegunge si mental. Dofir wäert ech d&äs Saach am Ufank erklären. 


Nodeems ech eng Saach mat mengen eegenen Ae gesinn hunn, kann ech mäin Uerteel doriwwer bilden; vum 
wössend datt et keng Gefor fir mäin eegene Kierper ass, wäert ech roueg sinn. Op Kont vu mengem Wiesen 
roueg, et g&tt keng Onsächerheet; op Grond datt et keng Onse&cherheet ass, all Saachen, 

onbedengt, wäert kloer. Fir datt et d&i Kloerheet ass, e breet Gesiichtsfeld 

an e klore Verständnis vu Fakten sinn neideg. Wei och ämmer, an der Nuecht ass eng Persoun net 

fäeg seng Emgeigend ze gesinn; deementspriechend ass et nämmen natierlech, datt et soll ginn 
Ons£cherheet. Et kann een net wässen, weini et Gefor an der Däischtert just e b&ssen Mandier gätt 

viraus. An esou Fäll gätt et e Gefill vu Angscht, Zweifel an Ons&cherheet, an 

endlech gätt et extrem virsiichteg Iwwerwaachung an Angscht. Kuerz, an der Nuecht, de Geescht 

ass opgereegt an opgereegt. 


Nuecht a Morbid Waacht. -Opgepasst ass de Begräff fir eng Bedingung vun Affären applizeiert 

wann de Bewosstsinn op bestömmte Substanzen oder bestömmten Iddien konzentreiert ass. An der Nuecht, 
well d'Siichtfeld ganz limiteiert ass, muss grouss Opmierksamkeet op d'Villzuel vun bezuelt ginn 

Emgeigend Objeten; wann dat net gemaach gött, wäert ee seier a Gefor falen. An der Presenz 

vum Feind, wei vill mei muss de Montant vun watchfulness, op Kont vu sengem 

Zesummenhang mam Liewen an Doud, ginn d&i greisste Suergfalt op - an et gätt net fäeg 

z'ännerscheeden töscht Tatsaach a Phantasie. Als Resultat vun ze vill Suergfalt a Konzentratioun, wat 

huet bis elo d'Imaginatioun quasi net mei esou ze sinn, a geet d'Realiteit un. Dei 

Phantasie ass sou lieweg datt onreal Saachen wierklech schengen. 


Nuecht an Illusionen.- Nuets ass d'lllusioun einfach; et gi verschidden Aarte vu sou Illusiounen, 
wei: 


1. Duercherneen, dei aus engem Feeler vun de Sänner entsteet. 


2. Eng Illusioun d&i e falschen Androck me&cht duerch net e richtegt gemaach ze hunn 
Androck op de S@nner. 


3. Eng Illusioun dei ganz aus Verwirrung vum Geescht entsteet. 


An der Nuecht entstinn dacks Illusiounen. Zum Beispill wäiss Kleeder dei op Weiden hänken 
Beem, oder wäiss Fändelen an engem Kierfecht, ginn Geeschter; en aalt Seel am Gras schengt eng Schlaang; 
heije Piliere, oder Bündel vu Manchurian Hirse, e Feind, asw. 


A Präsenz vum Feind sinn esou Illusiounen gef6ierlech. 


At Night, Suggestion is Easy.-Wann ä&mmer de Verstand opgereegt ass, ginn d'Nerven och 

gär. Onbedeitend Ursaachen hunn och d'Kraaft Saachen se&ier ze propos6ieren. D&s 

Suggestioune si vu verschiddenen Aarten-imitativ, induktiv, synchron, etc.. Op Kont vun esou 

Virschlei, Duercherneen, Feeler, falsch Rapporten, etc., an engem Detachement, wäert verlängeren 
seier op de ganze Kierper. Op däsem Kont ginn et net e puer Beispiller wou eng eenzeg 

Zaldot an der Nuecht, dee geduecht huet datt hien e Feind gesinn huet, huet s&ier der ganzer Kraaft den 
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Androck datt et a Wierklechkeet e Feind präsent war. Nach eng K6ier, wann eng Persoun 
onerwaart leet oder hält, dei begleeden, net de Grond fir seng Handlung verstoen, an hirer Ons&cherheet, 
maachen datselwecht. Huet sou eppes net d'Rout vum Heishi Clan zu Fushigawa verursaacht? 


Am Ufank, wahrscheinlech heieren de Kameidi vun engem fleien Vugel an denken, datt et de Feind war, 
d'Bewegung oder Gejäiz vun engem eenzege Mann op d'ganz Armei verlängert. Während dem 
japanesch-russesche Krich war en D&tachement vun der russescher Armei an engem Seacoast 
Befestegungen an Unuerdnung geworf op Kont vun eent oder zwee Männer virun gekrasch, datt et 

eng Nuecht Attack war, doduerch datt dei ganz Kraaft an Unuerdnung falen. 


D'Nuecht brengt d'’Schwäche Punkte vum Individuum eraus.- En Zoustand vun der Ons&cherheet an 
der Nuecht gätt d'Iddi vu Gefor; dovu entsteet een Angschtzoustand. D'M&nschheet, an de Leit, huet 

eng exzessiv mental Handlung. Dat ass, eng Mass ass bewosst grouss Muecht; dofir, bestämmte 
Bewegungen, obwuel schweier fir den Individuum, wäert dapere duerch e puer Männer zesummen 
duerchgefouert ginn. Wärend ee Mann ängschtlech an onsecher ass, wäerten eng Zuel vu Männer 
zesummen an d'’Bewegung kommen, bal ouni Iwwerleeung. Dofir, an der Nuecht, obwuel ee Mann, eleng, 
Angscht wäert hunn, wäerten e puer zesummen keng Indecisioun weisen. D&s Tatsaach sollt an 

all Nuechtbewegungen am Kapp gedroe ginn. 


An der Saach vu mentalen Phänomener, de Mann, dee schwaache Punkten am Dag huet, g&tt duerch 
Vanity, Leift fir Ruhm oder vläicht vun engem selbstverleegnen Geescht gestierzt; mä wann Nuecht könnt, 
op Kont vun de Mangel oder der slackness vun Opsiicht vu sengen Offizeier aKomeroden, wäert 

dei individuell Schwäch se&ier weisen. Et ass net eng gutt Saach den Eenzelnen an der Nuecht ouni Opsiicht 
ze loossen, an et ass och net gutt fir hien an esou Emstänn ze setzen, dei d&s Schwächen erausbrängen. 


I. 
WICHTEG Mesure WEI 
KORREKT UNFAVORABEL 
PSYCHOLOGISK AKTIOUN AN NACHT. 


Och wann d'Nuecht dei uewe genannte Nodeeler huet, ginn et Zäiten, wou et absolut neideg ass, Zaldoten 


individuell ze beschäftegen. Et ass also neideg fir se ze traineieren, sou datt d'’Beisen duerch Passe vu 
charakteristesche Schwächen ni entstoen. 


An der Nuecht, besonnesch, ass strikt Disziplin noutwendeg. -Nuetszäit ass den Touchstone deen de 
Wäert vun enger Arme&i bestömmt. Well d'I\wwerwaachung schweier ass, ass strikt Disziplin neideg. 

De greissten Afloss vun der Disziplin ass d'Schwächen ze verdrängen, dei aus der Individualiteit 
wuessen, an den Ausdrock vun deene Schwächen ze verhönneren. Eng Arme&i, dei an der Nuecht keng 
gutt Disziplin huet, wäert komplett an d'Steck falen. Wann den Eenzelen erlaabt seng eege Wänsch 

ze verfollegen, ass eng Armäi ruindiert. Dofir erfollegräich Nuecht 
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Operatiounen verlaangen d&i strengste Disziplin; et ass sou Disziplin d&i Nuetsoperatioune stimuleiert 
zum Erfolleg. 


Eng heich Moral an e festen Offensiv Geescht.-Geeschteg Agitatioun hänkt vum Staat of 

vun der Moral. Wann d'Moral heich ass, gätt et keng esou Agitatioun; dofir, dei Beisen, d.h. 

dei virdru beschriwwe mental Phänomener wäerten net entstoen. Am Allgemengen, en negativen Geescht 
handelt ämmer ongänschteg; dofir, am Fall vun Individuen deenen hir Moral niddereg ass an 

dei am Prinzip negativ sinn, entstinn dei folgend psychologesch Handlung: 


1.. Eng morbid Iwwerwaachung. 


2. Illusiounen. 


3. Virschlei. 
4 .Schwächt Punkte vum individuellen Charakter. 


Dofir ass eng heich Moral onbedengt erfuerderlech fir sou erfollegräich ze iwwerwannen 
Schwächten. Tatsächlech ass eng h&ich Moral d'Fundament vun enger erfollegräicher Nuecht 
Operatiounen. Eng Persoun mat enger h&ijer Moral steet net passiv, mee handelt, vläicht 
onbewosst, op eng positiv Mandier. 


Rou an Nuetsbewegungen. -Silence verursaacht en opgereegte Geescht cool ze ginn; um 

am Geigendeel, Steierungen verursaacht mei Duercherneen. Obwuel, heiansdo, ass et souwuel e Material an 
abstrakte Virdeel fir e Mann mächteg ze begeeschteren fir hien op eng gewössen ze fueren 

objektiv, d’Wichtegkeet vun der Nuecht Rou ze erhalen, däerf net aus den Ae verluer ginn. Do 

sinn natierlech zwee Gr&nn dofir, nämlech: 


1. Fir net vum Feind entdeckt ze ginn. 
2. Fir net an Duercherneen ze falen, selwer. 


Nuets, well et onmeiglech ass duerch Siicht ze diskrimineieren, muss d'Uerteel aus dem 

Kläng heieren. Wei och äömmer, a wei eng Aart a Weis wäert en geweinleche Sound deen an engem entsteet 
De&tachement, op anerer iwwerdroen ginn, besonnesch am Fall vun deenen Detachementer dei 

d&ösen beonrouegende Klang hdieren a sech schonn a Gefor gleewen? 


Dofir, an der Nuecht, fir net vum Feind entdeckt ze ginn, wei och ze verhönneren 
falen an Steierungen, selwer, et ass absolut n&ideg roueg ze bleiwen. 


Night and Massed Formation.-Op Grond vu senger grousser Zuel, grouss Saache kann 

mat enger masssöierter Kraaft erfällt; fir d'Selbstbewosstsinn vu grousser Kraaft verursaacht 
super Energie. Nuets zersteiert eng grouss masseg Kraaft dei eenzel Charakteristiken, d&i 
verschidde Beisen vun deenen ech scho kloer erkläert hunn. Op Kont vun der Schwieregkeet vun 
Leedung, Kommunikatioun a Kontakt, Duercherneen an Trennung sinn einfach. Vun a 
psychologesche Standpunkt, och, ass et avantag&is d'Verdeelung vu Sailen ze vermeiden, 

an amplaz dei enk Kolonnen ze benotzen. E brave, determineierte Fortschrätt ass besonnesch 
Wichtegkeet bei Nuetsbewegungen. 


Night Movements and Self-confidence.-Selbstvertrauen ass d'Basis vun Tapferkeet; et 

ass d'Ufuerderung vun enger he&ijer Moral. Wann ee wäll Selbstvertrauen kreien, muss et keng ginn 
Indecisioun; fir datt et keng Indecisioun gätt, däerf et keng Obskuriteit sinn. 

Dofir kEnnt et, datt d'’Konditioune kloer verstane solle ginn, an datt mir ginn 

räich un Erfahrung. Dat ass de Grond firwat d'Grönnlechkeet vun Opklärung, Observatioun, 
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an Training si besonnesch noutwendeg fir Nuetsbewegungen. Wann de Staat vum Feind als 

gutt wei den Terrain bekannt sinn, a wann d'Truppen gutt an Nuetsbeweegunge traindiert sinn, 

et gätt keng Indecisioun, an d'’Bewegung kann duerch Methoden a Mättelen duerchgefouert ginn 

dei am beschten ugesi ka ginn. Eng Saach duerchgefouert an der Iwwerzeegung datt Erfolleg s&cher ass, wäert 
op eng reckless courag6iert Mandier duerchgefouert ginn; dat ass de Grond fir d'Noutwendegkeet vum Selbst 
Vertrauen an der Nuecht. 


Night Movements and Self-possession.- Nuets kann een net soen op wei enger Distanz oder op 
wei eng Zäit gett et perseinlech Gefor. Wann de Feind heieren, d'Gefor schengt d' 

selwecht ob hien honnert, oder nammen zeng Schrätt ewech. Dofir, eng Persoun vun negativ 
Geescht fillt de Feind op hien dr&ckt, och wann hien a Wierklechkeet wäit ewech ass; an an 
imaginäre Feind g&tt d'selwecht wei e richtegen. Dofir, fir net Ausschlag ze maachen 

an disorderly Bewegungen, Ursaachen muss cool beurteelt ginn. 


Ill. 
WEI DRESS. 


D'Ufuerderunge vum Dress.-Dress muss de folgenden Ufuerderunge entspriechen: 


1. Vitesse. 
2. Proprieteit. 
3. Zouverlässegkeet. 


Fir d&s Ufuerderungen auszefeieren, ass Training n&ideg. Et ass eng schlecht Saach ze grouss ze befestigen 
Gewiicht op d'Geschwindegkeet am Ufank, a mecht Liicht vu Proprieteit an Zouverlässegkeet. Dofir, am Ufank, der 
folgend Ufuerderunge musse beobachtet ginn: 


1. Verlaangt net onnätz Schnellegkeet, mee &ischter Coolness. 
2. Richteg Arrangement. 


3. Sou wäit wei m&iglech soll Rou erhale bleiwen. Dei neideg Saachen 
sollen aus hire feste Plazen nemmen geholl ginn, wann iwwer opgesat ginn, sou wei 


vermeiden Duercherneen. 


Coolness - Mei s&ier, manner Vitesse. Wann een duercherneen ass, wäert hien d&i richteg Uerdnung oder 
vergiesst wichteg Saachen, an heiansdo wäert et neideg sinn ze änneren wat schonn huet 
opgesat ginn. 


Uerdnung - Uerdnung ass d6i kuerst Strooss, a wann et gefollegt gätt, gätt näischt vergiess. 
Egal we&i seier een ass, et ass wichteg d'Bestellung net ze reduzeieren oder ze änneren; dofir, 
et ass n&ideg virsiichteg ze plangen, dei gdeegent Uerdnung vun der Prozedur - eng praktesch 
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Onmeiglechkeet fir een ouni Erfahrung. Aus d&se Gränn ass et eng gutt Saach fir a 
g&eegent Uerdnung vun Prozedur, an duerchgefouert et strikt. 


Rou - An der Nuecht ass Rou ganz n&ideg, virun allem an der Noperschaft vun der 

Feind. Dofir ass et wichteg, an der Zäit vu Fridden, Rou ze verlaangen, an duerchzef6ieren 

esou eng Formatioun, datt etkee geschwat oder Kame&idi g&tt. Wann den Zaldot d&s Ausbildung hat, ass et 

ass eng einfach Saach roueg ze bleiwen. Wann hien net huet, ass et eng ganz schweier Saach. Wärend op eemol 


Nofro fir Rou ass keng Schwieregkeete fir Leit, dei et gewinnt sinn, et ass am meeschte schwiereg 
dei, dei et net esou gewinnt sinn. 


Uerdnung vum Dressing - Fir datt d'Dressing glat virukommen, ass eng richteg Uerdnung 
neideg. An döser Uerdnung ass et wichteg datt Geescht an Hand natierlech Beweegunge verfollegen. 
D&i folgend Beispill vun der korrekter Prozedur ass aus menger eegener Erfahrung: 


1. Kleeder, Schong a Leggings ginn an der folgender Reiefolleg gedroen an undoen: Strämp, 
Hosen, Leggings, Blouse, Cap. 


2. Hang Haversack a Waasserfläsch iwwer d'Schöller. 


3. Setzt dei erfuerderlech Artikelen am Knuewel, rullt d’Iwwermantel; Befestegt Tools, Ersatzschong, 
an d'Zinn an d'Knapsack messen, a setzen se op. 


4. Huelt d'Gewier an d'Hand (zu däser Zäit, huelt d'’Mändeldeckel of a setzt se an seng 
virgeschriwwen Plaz). 


Och wann et Zäite gätt, wou d&s Uerdnung net agehale gätt, an et wäert neideg sinn 
d’'Kleeder ze arrang6ieren fir d'’eischt Gewier an Munitioun ze huelen, d'Gewunnecht d&s ze handhaben 


Artikelen an hirer richteger Uerdnung an der Zäit vum Fridden ass am meeschte noutwendeg. 


Fridden Zäit Virbereedungen-Pre&paratioun - Während Fridden Zäit, Waffen, Kleeder a 

Ausrüstung gätt natierlech op enger virgeschriwwener Plaz an der Kasär arrange&iert. All Artikel soll sinn 
sou arrange&iert, datt den Zaldot seng Hand op et natierlech wäert, och an der Däischtert, oder an 

Noutfäll. Well d'Artikelen op enger fixer Plaz sinn, mecht den Zaldot dacks net 

realiseiere de Virdeel datt se se liicht begräifen. Wann d’Schwieregkeet vun der Sich no 

obskur Artikelen am Däischteren considereiert ginn, muss een de grousse Virdeel vun Wiesen realiseieren 
können se natierlech an einfach z'erreechen. Deementspriechend, wärend der Rou um Mäerz, an 

Camp, Billet oder Bivouac, Artikelen ginn äömmer op eng uerdentlech Mandier arrangediert, sou datt 

si könne seier a scher gefaange ginn. 


IV. 
TRAINING AN DRESSING. 


Occasiounen -D&s Training soll zur selwechter Zäit wei den normalen Dag duerchgefouert ginn 
Formatioun. Et ginn zwou Meiglechkeeten fir döst: 


1. An der Zäit vun der Dagesoflaf vun Training änneren. 
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2. Et kann virun allem als Bueraarbechten am Dressing duerchgefouert ginn. 


Am &ischte Fall hunn d'’Männer op enger fixer Plaz verkleed, mat all Artikel an engem speziellen 


Plaz. Et ass wichteg d'Zäit ze benotzen fir net op d'Zäit ze briechen dei aner zougewisen ass 
übungen. 


Uerdnung Methoden - An der zweeter Instanz sinn d&i folgend Punkte wichteg: 


1. E Verständnis vun der Methode vum Dressing. Iwwerdeems döst an der Kasär erkläert gätt, oder an enger 
fix Positioun, gitt e Signal vun engem Pfeifen, a soen: "Elo op esou an esou eng Saach." 

Wärend Assistenten d'Männer instrueieren an iwwerpreiwen, l&iert hinnen d'Basisprinzipien vu wat 

si maachen. 


2. Maacht se Kleedung, onerwaart, am Dag. 
3. Erkläert d'Method vum Dressing an der Nuecht. 
4. Maacht se Kleedung, onerwaart, an der Nuecht. 


Mat esou enger Formatiounsmethod kann d'Ziel erreecht ginn. Zu döser Zäit, ouni Versoen, 
Coolness, Uerdnung a Rou muss erhale bleiwen. Fir d'’eischt oppassen net op d'Zäit 


verbraucht; no e bössen Zäit, verlaangen mäi Vitesse, an endlech d'’Bewegung 
um gewönschten Taux ausgefouert. 


Unzuel vun Zäiten praktizeiert - Wann ömmer eng Arm&i op eng gewösse Man6&ier gewinnt ass 
Verkleedung a sengem Alldag ass d'Verkleedung net eng schwe&ier Saach. Op deem Kont ass d'Zäit net 
speziell fir esou Training zougewisen, awer Praxis gätt gemaach wann et gutt ass 


Geleeönheet. Wei och &mmer, dei folgend wichteg Prinzipien däerfen net vergiess ginn: 
1. Fir geint Nol&issegkeet ze schützen. 
2. Fir d’Methoden vum Dressing ze iwwerpreiwen. 


Aus d&ösem Grond sollt et all Mount oder sou praktizeiert ginn, awann och äömmer d'Männer ginn 
suergfälteg doriwwer. 


V. 
NUCH AN VISIOUN. 


Wichtegkeet fir d'’Visioun an der Nuecht ze kultiveieren - Nuets kann een no gesinn 

zum Grad vun der Däischtert. De Betrag vun der Visioun nnerscheet sech och natierlech an et ass wichteg 
de Montant önner verschiddenen Emstänn ze wössen. Besonnesch ass dat richteg önner 

Emstänn, wou d'Uerteel kann net duerch heieren geformt ginn, dh am verreenten Wieder, oder 

änner anere Kameidi Konditiounen, wou Visioun, obwuel net genuch, ass besser ze h&ieren. 

Dofir ass d'Ausbildung vum Auge an der Nuecht eng wichteg Saach, wei, fir eng gewäössen 

Grad, et kann duerch Erfahrung a Praxis gestäerkt ginn. Am japanesche russesche Krich, 

d'Uerteel duerch Siicht vun Zaldoten Gewunnecht um Terrain an ze Nuecht Bewegungen, war 
iwwerraschend gutt, a war ganz duerch Erfahrung. 
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Visioun an der Nuecht kann duerch Training verbessert ginn - Een un Nuetsbewegungen gewinnt, 
am Verglach zu engem net sou Gewunnecht, ass vill mei fäeg richteg Uerteeler ze Form duerch 

Vue; fir d’Erfahrung schärft d'Nerven an d'Erheijung vun der Opmierksamkeet. Vun 

Indikatiounen, aus Methode vum Verglach, zesumme mat aneren hällefen Faktoren, engem seng 
Uerteel gött seier richteg. 


Nuetsvisioun-Erkennung a Verleiere vu Siicht -Visioun an der Nuecht ännerscheet sech am Grad, och, 
no der Konzentratioun vun Opmierksamkeet; an dödsem Zesummenhang, d6&i folgend Prinzipien 
sinn aus menger eegener Erfahrung: 


1. Wann Dir mat Ären Aen no enger Saach eemol entdeckt, Dir wäert fäheg sinn et ze gesinn fir 
eng laang Distanz. 


2. D'Distanz op där Dir eischt en Objet entdeckt, ass manner w&i d'Distanz wou Dir 

loose Vue vun et. Dofir, an der Nuecht, wann Dir en Objet aus den Ae verleiert, deen Dir eemol hutt 
entdeckt, et ass schweier et eng zweete K6ier ze fannen. Wann Dir et mat Ärer Aenvisioun verfollegt 
ass einfach, an d'Distanz, op där den Objet siichtbar ass, g&tt vill mei grouss, besonnesch wann 

et ginn zousätzlech Indikatiounen. An esou engem Fall wäert eng Saach sinn, dei onopfälleg ass 
vum Beobachter gesinn. 


Nuetsvisioun an Objeten, an d'Faarf vun Emgeigend Objeten - D'Faarf vun der 


Kleed huet e groussen Afloss op Visioun; an ech hunn d&i folgend Fakten aus mengem eegenen geleiert 
Observatioun: 


1. An enger donkeler Nuecht gesäit een e wäisse Mantel m&i wäit wei e schwaarze. 
2. Wann et Moundliicht ass, kann dacks e schwaarze Mantel mei wäit gesi ginn wei e wäisse. 
3. Op alle Fall kann eng hellbrong oder Mausfaarf eng laang Distanz gesi ginn. 


4. Eng schwaarz Faarf geint e schwaarzen Hannergrond ass me&i schwe&ier ze gesinn wei wäiss; dei lescht 
geint wäiss Emfeld ass m&i schweier wei schwaarz. 


Aus döse Fakten ass d’Wichtegkeet fir d'Faarf vun den Emgeigend Objeten am Kapp ze halen 
wann Dir d'Art vu Kleed befestegt, oder seng Beweegunge bestäömmen, ass evident. 


Nuetsvisioun a Relatioune vu Liicht a Schied - Nuetsvisioun önnerscheet sech immens 
no enger Positioun relativ zu engem Liichtjoer Kierper an. Schatten: 


1. Wann e Liichtkierper, wei zum Beispill de Mound, konfronteiert ass, gätt d'Visioun ofgeholl. 
2. Wann d'Liicht hannert ass, gätt d'Visioun erh&icht. 
3. Wann e Liichtkierper iwwerhead ass, ass d'Moyenne vun der Erh&ijung an der Ofsenkung d'selwecht. 


4. Och wann d'Liicht konfronteiert ass, wann et net direkt op d'Aen fällt, verletzt et d'Visioun awer 
weineg. 


5. Etkann ee gesinn, wann een aus der Däischtert an d’Liicht kuckt, awer net wann een aus dem Liicht kuckt 
an d'Däischtert. 


6. Wann Dir d’Liicht selwer hält, könnt Dir nämmen Äert eegent Emfeld gesinn. 


7. Wann e Liicht hannert engem Objet ass, sinn d'’Konturen vum leschte kloer ze gesinn. 
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8. E schwaarzen Objet oder e bewegt Objet, deen duerch Schied bedeckt ass, ass schweier ze gesinn. 
9. Kleng Objete schengen wäit ewech, a grouss schengen no. 
10. Hell Objete schengen no, an obskur d&i wäit ewech. 


D’'uewen Fakten l&ieren engem, datt, wann vun donkel Objete Daach, oder wann Plönneren an der 
Schied, fir dei hell Säit vun der donkel sou vill wei meiglech ze kucken, an net d6i 
Liicht direkt virun. 


Relatioun vun de Joreszäiten zu Night Vision. 
1. Am Niveau, oppe Land ass d'Sichtfeld extensiv. 
2. Am enke Land ass de Geigendeel wouer. 


Deementspriechend, vum speiden Hierscht bis Ufank Freijoer, op Kont vun der 

D'Gras ass verschwonnen an d'Blieder gefall ass d'Siichtfeld extensiv. Vun speit an der 
Freijoer bis frei Hierscht op Kont vun der luxuriant Gras a Beem, d'Feld vun Vue ass 
beschränkt. Wärend dem Manchuresche Wanter (am Niveau Land) ass d'Sichtfeld mei grouss 
wei a Japan. A Bierg Uertschaften, Beem sinn weineg, am Verglach zu Japan, an d'Feld 

Vue ass entspriechend mei grouss. 


Night Vision and our own Posture.-Bei kucken op Objeten dei Buedem Objeten an 

hir Hönneschten, eng stänneg Haltung ass ubruecht; ouni esou Objeten an häönneschter Säit, eng niddereg Haltung ass 
beschte. Dofir, fir ze vermeiden ze gesinn, huelt eng niddereg Haltung; wann Plänneren, halen kierperlech Objete 
an Ärem Reck. Och wann esou Objete wäit ewech sinn, si si vu grousser Höllef. 


Night Vision and Field Bröller.-Wann &mmer et an der Nuecht Liicht vum Mound oder Stäre gött, 

an um Dämmerung an Sonnenopgang, Feld Bröller wäert d’Muecht vun Visioun duebel. Allerdengs, wei de 
Bräller schmuel d'Sichtfeld, et ass gefeierlech op hinnen ze hänken, ausser fir eng confirmeieren 

Saach schonn gesinn, oder wann der Uertschaft an deem den Objet ze gesinn, wäert schengen an 
reckelen, ass fix. 


v1. 
METHODE VUN TRAINING Nuecht Visioun. 


Allgemeng Prinzipien.-An döser Formatioun hunn d'Männer gröndlech d'virdrun l&ieren 

Prinzipien. Nodeems si e bössen erlieft ginn, leieren hinnen d'Thema vun 

relativ Visioun önner all Zorte vun Emstänn. Döst gätt hinnen eng gdeegent Norm vun 

Uerteel; an et ass am meeschten neideg, datt den Zaldot verschidden Zorte vun Erfahrungen hunn, also 
datt hie l&iere kann wei hien eleng handelt. 


Wichteg Punkte vum Training - 


1. D'Ausfeierung vu Bewegungen an der Nuecht, ouni Referenz op d'Quantiteit vum Liicht. An desem 
Fall gött dei folgend Training fir d'Visioun proposeiert: 


(a) Een eenzegen Zaldot bewegt roueg, fir d’@ischt op den Zaldot änner Instruktioun, 
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an zweet ewech vun him. De Grond fir dei roueg Bewegung ass ze verhönneren 
all Höllef vum Toun, sou datt den Zaldot an der relativer Visioun traindiert. 


(b) Eng eenzeg Pl&nneren Zaldot erlaabt e puer Kame&idi, wei de Kameidi vun der 
Bajonettscheier, Waasser an der Kantine, Tröppelen, asw., fir d'’&ischt a Richtung Mann 
Enner Uweisunge, an zweeter a-Wee vun him. 


(c) Een eenzegen Zaldot a verschiddene faarwege Kleedung, beid Richtung an ewech 
de Mann änner Instruktioun. 


(d) No e bössen Zäit, erheicht d'Zuel vun den Zaldoten a l&eisst se bewegen 
Enner de folgende Konditiounen: 1. Rou; 2. Enner normale Konditiounen; 3. 
Mat verschiddene faarwege Kleeder; Richtung deen änner Instruktioun 
(Entdeckung), an ewech vun him (Verleierer Vue). 


(e) Mat engem Kader Enner de selwechte Bed&ngungen wei Paragraph (d). 


2. D'Luucht berücksichtegen. 


(a) Mat der Luucht (Mound, Laterne, etc.), uewen an hannen. 
(b) Mat der Luucht op enger heijer Plaz virun. 


(c) Mat der Luucht an der hönneschter Säit vum Objet ze gesinn. (d) Wann den Objet ze sinn 
gesinn dreit d’Liicht. 


(e) Wann de Mann &nner Instruktioun d'Luucht dröit. 
(f) Wann den Objet ze gesinn ass op der Himmelslinn, a wann net. 
(g) Bewegungen am Schiet. 


(h) D'Relatioun töscht engem verstoppt vun engem Objet an engem Daach vun engem 
Schied. 


Dei uewe genannte Praxis soll &ischtens roueg duerchgefouert ginn; zweeten, änner gewe&inlech 
Konditiounen; drätt, mat verschiddene faarweg Uniformen. 


Trainingsmethoden - Wann d'Zuel vun den Zaldoten änner Instruktioun kleng ass, eng 
Instruktor iwwerwaacht d’Instruktioun an engem Kader; wann d'Zuel grouss ginn, et gätt 
Assistent Instruktoren zoustänneg fir all Kader. D'Instruktioun vun all Kader gätt duerchgefouert 


gläichzäiteg eraus, passt op datt se sou plazeiert sinn datt se net mat jidderengem steieren 
aner. 
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Stellt zum Beispill e Kader op A. Vun dösem Kader sch&ckt ee Mann (speider e puer Männer) an d'Richtung 
B. Wann hien amgaang ass aus der Siicht ze verschwannen, halt hien a schätzt d'Distanz. 

Nach eng Keier, bas&iert op döse Prinzipien, scheckt ee Mann (speider, e puer) ausserhalb vum 
Gesiichtsfeld, an d'Richtung B. mat Instruktioune fir Richtung A. Wann hien an d'Sichtfeld erak@nnt, 


stoppt hien a schätzt d'Distanz. 


Prob&ieren dös Experimenter just an de folgende Fäll ernimmt a maachen all Mann Riichter Distanz, etc., 
fir selwer, eischtens, roueg; zweetens, änner normalen Konditiounen (eenzel, e puer Männer, Kader); drött, 
mat verschiddene faarweg Uniformen. 


Experimenter - Wann d&s Zort Training fäerdeg ass, kultiveieren d'Verständnis an d'Kraaft vum Uerteel 
duerch Beweegungen no Wällen iwwer verschidden Aarte vun Terrainen an Enner ännerschiddleche 
Bedengungen vu Wieder, Däischtert, etc. L&iert hinnen Beem, Liicht, Terrain, asw. Instruktoren 
korrigeieren a kritiseieren d'Bewegungen. Zum Beispill, d’Männer an e Kader bilden, an aner Zaldoten, 
vun enger erheblecher Distanz ausserhalb vun der Visiounsgrenz, op d'Squad plönneren, mat Liicht, 
Terrain, Schatten, etc., wei scho erkläert. 

De Kader wäert d'’Bewegungen kucken a kritiseieren, den Instruktor bäidreit och seng Kritik. 

G&eegent Occasiounen fir d'Relatiounen vum Terrain, natierlechen Objeten, Wieder, Liichtkierper, asw. 


v1. 
HEIEREN AN NUCHT. 


Nuets, op Grond vun der Schwieregkeet vun der Visioun, mussen d'Oueren traineiert ginn 

opmierksam ze lauschteren, a mat Uerteel; d'militäresch Zil muss duerch eng Kombinatioun vu Siicht an 
Heieren erreecht ginn. Och wann Dir en -Objet net no genuch könnt kommen fir et ze gesinn. A ville Fäll 
wäerten den Terrain an den Zoustand vum Feind lech ermeiglechen Ären Objet z’erreechen andeems 

Dir heieren. Er&m, a ville Fäll, erlaabt d’'H&ieren engem iwwer d'Proximiteit vum Feind a vu senge Bewegungen 
ze beurteelen. Dofir ass den Emfang vun der praktescher Notzung vum Heieren an der Nuecht ganz extensiv; 
an et ass wichteg, datt d’'Heieren gutt traineiert ass, fir datt een all Indikatiounen, dei vu Kläng kommen, 

könne roden, a gläichzäiteg seng eege Beweegunge plangen, fir de Feind net esou Indikatiounen ze 

bidden. Aus deem Kont ass et neideg e Critere ze hunn, no deem Indikatiounen beurteelt könne ginn, an 

e Selbst- 
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Bewosstsinn, duerch deen een seng eege Beweegunge reguleiere kann. 


De Charakter vum Buedem a Kläng. 


1. Wann de Buedem schweier ass, ass den Echo haart. 
2. Wann de Buedem mäll ass, gätt et awer weineg Echo. 
Dat ass, wann de Buedem schweier ass, ass de Kame&idi scharf; wann möäll, et ass langweileg. 


Aarte vu Ofdeckungsstoffer a Klang - Kameidi varieiert jee no der Aart 
deckt Substanz; dofir ass et ganz noutwendeg fir de relativen Betrag vum Toun ze wäössen 
wann Dir iwwer verschidden Aarte vu Buedem tröppelt. 


D'Greisst vun engem Detachement an d'Relativ Gewiicht vu Materialien - Wann en Detachement ass 

grouss, et bewierkt eng entspriechend Quantiteit vun Kameidi; a kann op enger Distanz heieren ginn; wann et ass 
kleng, de Kame&idi ass kleng. Wann d'Materialien schweier sinn, dreit de Kameidi eng grouss Distanz, an 

wa se liicht sinn, ass de Geigendeel wouer. D&s Relatioune sinn coexistent mat deene vun der 

Charakter vum Buedem. 


Wieder - 


1. Reen a Schnäi - 


(a) Wann de Reen fällt, ginn et grouss Differenzen am Hdieren, jee no 
de Grad vum Reen. 


(b) Wann Schnäi fällt, de Betrag vun Obstruktioun fir Kameidi, am Verglach mat 
Reen, ass kleng. Wann Dir iwwer Schnöi passseiert, varieiert et no dem Grad vun 
afreieren. 


2. Wand - 


(a) Wann et kee Wand ass, sinn d'Konditioune exzellent fir ze heieren, sou wei Toun ass 
guer net verstoppt. 


(b) Wann de Wand bleist, sinn d'Konditioune favorabel fir Kläng ze heieren 
dei an der Richtung kommen, aus där de Wand bleist, a Kameidi können 


op enger wäiter Distanz heieren. Geigewier Konditiounen produz6eiere genee Geigendeel 
Resultater. 


(c) Wand deen an den Oueren bleist ass Nodeel, well de Kameidi steiert 
heieren. 


3. Zäit vun der Nuecht - 
An der Nuecht sinn Emg6igend Geräischer besser heieren wei bei Dämmerung oder Sonnenopgang. 
4. Relatioun vu kierperlechen Objeten - 


Am Niveau oppe Land, dei keng Beem huet, Gebaier, etc., mat der Amöschung 
Iwwerdroung vun Toun, Kam6idi reesen wäit. 


5. Relatioun vun Saisonen. 
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Am Wanter ass net nämmen de Buedem gefruer, mee d’Blieder vu Planzen, Beem, asw. 
d'Gras ass verschwonnen an dout, an d'Ernte geschnidden a gesammelt; dofir, Kläng reesen 
besonnesch wäit. 


Vı 
TRAINING AN Heieren AN NUCHT. 


Wichteg Punkte fir ze berücksichtegen - An der folgender Formatioun, hunn d'Männer verstoen 
kloer d'Relatioune vun der Aart a Weis ze Fouss, Zuelen an. Kleeder, zum Sound 
produzeiert; verlängert dann d'Formatioun wäi follegt: 


1. De Marsch vun der Infanterie. 


(a) Eng roueg Viraus. 

(b) Schnell Zäit net an Schrätt (eenzel Zaldot, e puer Männer, Kader mat an 
ouni Waffen, a verschiddenen Wiederaarte an iwwer verschidden Aarte vu 
Buedem). 

(c) Schnell Zäit am Schrätt, &nner selwechte Konditioune wäi (b). 


(d) Duebel Zäit. 


2. Mäerz vun Kavallerie. 


Döst sollt duerchgefouert ginn wann et eng gutt Geleeäönheet ass, konform 


un dei uewe genannte Prinzipien. 


3. Mäerz vun Artillerie. 


Fir duerchgefouert ze ginn wei an (1). 


4. De Kameidi vun entrenching. 


(a) De Kam6idi vum Gruef mat engem Pick. 

(b) De Kameidi fir eng Schaufel staark an de Buedem ze dreiwen. 

(c) De Kameidi fir e Spad an verschidden Aarte vu Buedem ze dräcken. 
(d) De Kam6idi vun engem Kader deen d'Aarbecht fräi mecht 


Methoden - D’'Verdeelung vun de Kaderen no der Unzuel vun de Männer ass d'selwecht w6i 
virdrun beschriwwen. 
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Zum Beispill, dei neideg Unzuel u Männer aus dem Kader op A virzegoen, a Richtung B. Nodeems 
se de Kader op A no hannen konfronteiert hunn, hunn se op de Kam&idi vun der Verzweiflung bei B 
lauschteren; wann se et net m&i heiere können, stoppt d'Equipe um B, a schätzt d'Distanz. Nach eng 
Keier, e Kader op B hunn, Approche de Kader op A; wann dei lescht de Kame&idi h&ieren kann, loosse 
se d'Distanz schätzen. Däs Ausbildung soll mat enger varieierter Zuel vu Männer duerchgefouert ginn, 
an Enner Ennerschiddleche Buedem- a Wiederkonditiounen. Mat esou Möittelen leiert all Mensch 
individuell de passenden Tempo an d'Maneier vum Fortschrätt; de Kameidi vun der Aarbecht, och, 
wäert hinnen leieren wei hir Handwierksgeschir mat engem Minimum vun Kameidi ze benotzen. 

Dei folgend Übunge sinn och wichteg: D'Verankerung vun engem Kader (vu sou vill Männer) op wei 
enger Distanz et ze heieren ass, (a) bei rouegem Wieder, (b) wann de Wand favorabel ass, (c) wann 
de Wand ass unfavorable etc. 


Inferenzen aus dem Sound ze z&ien - Fir et kuerz ze soen, een dee gewinnt ass Kläng an der 

Nuecht ze bemierken, ass fäeg säi Urteel iwwer d'Ursaachen ze bilden andeems Dir dei verschidde 
Inferenzen benotzt, dei aus esou Kläng gezunn könne ginn. Aus d&sem Grond ass esou Basisinstruktioun 
fir Zaldoten ganz neideg; d&s Uweisung, och, gätt hinnen eng Basis fir d'Leedung vun hiren eegene 
Bewegungen. Dofir ass et wichteg all Geleeönheet fir Instruktioune ze notzen fir d’Ursaachen ze 
vergläichen, dei zu de Kläng entstoen, zu de Kläng selwer, wei zum Beispill de Marsch vun engem 
Detachement, Kavallerie, Waggonen, asw. 

Wann et gutt traineiert ass, kann den Zaldot d'Richtung vum Marsch, d'ongefeier Positioun mat 

Bezuch op sech selwer, Distanz, asw. Emgeigend, lauschtert all Kläng dei op der Strooss entstinn a üben 
hir Ursaachen, Richtung, Distanz, asw. 


Et ass ganz neideg fir ze beurteelen duerch heieren, de Kameidi vun der Ge&igner Artillerie an eng 
Positioun an d'Verankerung vun der Infanterie. De japanesch-russesche Krich huet eis d'Noutwendegkeet 
gel6iert, eis Positiounen dacks z'änneren fir mat deene vum Feind ze konformeäieren, deen an der 

Nuecht gemaach gouf; an eisen eenzege Wee fir däs Beweegungen ze bestämmen war aus dem Kameidi 
vun de Batterien, dei an d'Positioun gaang sinn, verankert, etc. 


IX. 
Roueg Mäerz AN NUCH. 
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Wichtegkeet - E rouege Marsch ass net näömme wichteg fir den Zweck vum Feind ze huelen 

net bewosst, awer gläichzäiteg verh@nnert et Duercherneen an eisen eegene Reien. Eng roueg Nuecht 
Mäerz verlaangt absolute Rou an engem passenden Tempo. Am japanesch-russesche Krich, 

obwuel et schweier war fir grouss Kierper ouni de Kameäidi vun Marsch ze plänneren, der 

Virdeel vun roueg Bewegungen war indisputable gewisen. Et gi vill Fäll wou 

en absolut rouege Marsch gätt vun Individuen gefuerdert, wei Patrullen, Ausposten, asw.; esou 
Training soll am Kapp dreit ginn wann dös Männer Uhiteiten vun enger mei grousser Kraaft ginn. 


Wichteg Cautions an enger Nuecht Mäerz. 
1. Betreiung wei Kleeder. 


Et ass wichteg datt et kee Kame&idi vun de Kleeder an Ausrüstung gätt; döst soll sinn 
richteg op duebel Zäit wei och seier Zäit. Fir d&st an Effekt ze maachen, dei folgend Punkten 
muss besonnesch am Kapp behalen ginn: 


(a) Datt et kee Kameidi vun der Munitioun an der Munitioun g&tt 
Köschte. 


(b) Dass kee Kameäidi entsteet aus de Beweegunge vum Baijonettscheier. 
(c) De Gürtel muss ouni Versoen enk gehal ginn. 

(d) Datt den Inhalt vun der Haversack kee Kameidi mecht. 

(e) Wann de Mantel getraff gätt, muss de Rock befestigt ginn. 


2. Individuell Virsiichtsmoossnamen. 


(a) Wann Husten net verhännert könne ginn, deckt de Mond mam Mantel 


Arm. 


(b) Sief virsiichteg fir d’Gewier ze halen sou datt et net de Buedem schloen. 


(c) Kuckt datt kee Kame&idi aus dem Gewierschlaang a Schwenk entsteet. 


3. En De&tachement. 


(a) All Zaldot kömmert sech &m net op säin Noper ze stoussen. 
(b) Et gätt kee Gespräich töscht ugrenzend Dateien. 


(c) All Zaldot kömmert sech &m et net neideg ze maachen fir Reihen ze verloossen (fir verluer 
Kleeder, Ausrüstung, etc.). 


4. Maneier Spadseier-. 


(a) Am kuerze Gras, erheijen d'Feiss heich. 


(b) Am laange Gras, halen d'Fe&iss niddereg. 
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(c) Beim Kloteren op engem Hiwwel, planzen d'Zeh als &ischt. 
(d) Wann Dir en Hiwwel erofgeet, planzt d'Ferse als &ischt. 


(e) Stouss oder falen net erof. 


5. Verbindung. 


(a) In-line, konform mat de Beweegunge vum Zaldot op der rietser oder lenkser Säit; an 
Kolonn, op den Zaldot virun. 


(b) Hänk de Kapp net; wann döst gemaach ass, wäert Verbindung s&cher verluer ginn. 
(c) Verlooss keng Reihen, oder stoppt onn&ideg. 
(d) Beim Halt, zoumaachen, awer net geint de Mann virun. 


(e) Lauschtert op Signaler, Kommandoen, asw., a gitt secher datt se net falsch sinn. 


X. 
TRAINING AN Roueg Marches AN NACHT. 


Kleed - Am Ufank sollt d'Ausbildung ouni Waffen sinn, Schrätt fir Schrätt viru bis voll 
bewaffnet an equipeiert. Während d&ser Zäit mussen d'Männer stud6ieren, wei ee Kame&idi verhönneren 


entstinn aus all Deel vun hirem Kleed oder Ausrüstung. 


Uerdnung vun Training - Allgemeng Erklärungen wäert zu de Männer um Terrain gemaach ginn, wou 

de rouege Nuetsmarsch soll gemaach ginn. Nodeems Dir d'Man&ier vum Spazeiergang uginn huet, all Zaldot 
gätt gemaach fir et önner der Opsiicht vun engem Offizeier ze üben, deen d'erkläre wäert 

Prinzipien involveiert. Wann däs Prinzipien verstanen sinn, wäert d'Zuel vun de Männer 

lues a lues erhäicht ginn, an d'Prinzipien vum rouege Marsch, individuell a mat Kader, 


wäert geleiert ginn. 


Methode vun der Ausfeierung vun der uewen Training - D&ös Formatioun gätt am 
gläichzäiteg a mat de selwechte Formatiounen we&i d'Ausbildung fir heieren. 


Opgepasst - Och wann e rouege Nuetsmarsch ganz wichteg ass, däerf et net erlaabt sinn 

den offensiven Geescht verletzen. Eng roueg Bewegung heescht ni eng Geeschtlos, an et muss sinn 
kloer evident gemaach datt Minutt Betreiung ni z&cken heescht. An enger roueger Nuecht Mäerz all 
Kameidi wäert verbueden ginn, an all Mann muss oppassen net duercherneen ze feieren am Ganzen 


Kommando duerch seng individuell Feeler a Feeler. 


xl. 
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D'Kräizung vum rauem Buedem AN NACHT. 


Wichtegkeet vun der Praxis - Nuets ännerscheede sech d&i verschidde Buedemobjeten am Aspekt vun der 
Dagesoflaf. Objeten, dei am Dag kee groussen Hindernis sinn, ginn nuets formidabel. 

Open Niveau Land dat einfach an der Nuecht duerchgestrachenem ass, kann an der Praxis net erwaart ginn; 
deementspriechend, der Kräizung vun rau Buedem, uerdentlech, seier a genee, ouni 

Duercherneen an ouni Retard, ass eng ganz wichteg Saach fir eng Arm&i. Wann richteg Formatioun ginn 


hat, sou eng Bewegung ass net ganz schwe&ier; Training assureiert e Minimum vu Middegkeet an 
Steierungen. 


Resume - 


1. Well d'Fallen dacks no engem Stouss kommen, muss oppassen fir net ze stierzen. Och no 


tröppelen, kann een net eroffalen, ausser wann ee sech no vir leien; dofir, dei Tendenz 
muss eviteiert ginn. 


2. Well eroffalen heiansdo onvermeidlech ass, däerfen dei folgend Virsiichtsmoossnamen net sinn 


vernoleissegt: 


(a) Arrang6iert Kleeder, Ausrüstung, etc., sou datt et näischt verluer geet oder 
gebrach; Besonnesch oppassen muss den Hutt net verleieren. 


(b) Net d'Gewier ze falen oder ze briechen. 
(c) Net ze schwätzen oder kee Kam6idi ze maachen. 
3. D'Method fir d'Gewier ze droen varieiert mat dem Buedem a Buedemobjeten; an engem Böäsch, 


etc., et ass gutt et an der Hand ze droen, richteg oppassen fir keng Gefor ze brengen 
de Rang virun. 


4. Wann den Zaldot an engem Kader just opmierksam op dat wat Ennert de Feiss ass, 
folgend Nodeeler mussen optrieden: 


(a) De Marsch gött verspeit. 
(b) Kollisioun virun an hänneschter Säit. 
(c) Verloscht vun Verbindung. 


5. Wann Hindernisser begeint sinn, gi se no de Prinzipien iwwerholl 
Ennert deem Thema festgeluecht. 


xl. 
TRAINING AN Kräizgang 
ROUE GROUND AN NACHT. 
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Kleeder - An döse Bewegungen ass d'Betreiung an der Saach vum Kleed besonnesch wichteg. Wann 
ontraineiert Männer gi gemaach fir Waffen vun Ufank un ze droen, net nämmen d'Gewierer kreien 
gebrach, mä d'Männer wäerten och perseinlech Verletzungen erhalen. Dofir, wa meiglech, 

Dummy Waffen sollen an de freie Stadien vun der Ausbildung fir d'’Dengschtgewierer ersat ginn; 

D&s Formatioun soll an der folgender Reiefolleg duerchgefouert ginn: 


(a) Ouni Waffen. 

(b) Mat Dummy Gewierer. 
(c) Mat Service Gewierer. 
(d) Mat voller Ausrüstung. 


Uerdnung vum Training - 


1. Am &ischte Fall soll d'Formatioun individuell sinn, sou datt et vill Zäit fir 


d'Ausfeierung vun der Bewegung; zu d&sem Zäitpunkt sollen d'Prinzipien gröndlech sinn 
inculc6iert. 


2. Gitt weider, a kuerzer Zäit, duerch Kader; um &ischte, aus Kolonn vun veier an eenzege Rank 
verlängert op duebel a v&iermol Reihen, an och an der Linn. Heiansdo, hunn eng einfach 

Ännerung vun Richtung oder Formatioun ausgefouert. D'Ännerung vun der Richtung vum Kader no riets 
oder lenks ass einfach, a wäert praktesch Notzung sinn; et ass och wichteg, praktesch ze le&ieren, 

esou wichteg Beweegunge wei d'Verännerung vun der Formatioun vu Kolonn op Linn, Linn op 

Kolonn, Firma Kolonn zu Linn, etc. 


3. Wann gutt traindiert an döse Bewegungen, verlaangen datt se roueg gemaach ginn. Obwuel 

de Passage vun ongläiche Buedem ass eng schwiereg Saach, widderholl Praxis mecht et 

relativ einfach. Während dem japanesche russesche Krich, de greissten Deel vun deenen, d6i gefall sinn 
erof bei esou Bewegunge waren nei ukomm Reservisten. 


xl. 
BESTEMMUNG VUN DER RECHT AN NACH. 


Seng Wichtegkeet - Datt d'’Best@mmung vun der Richtung, Dag oder Nuecht, wichteg ass, ass kloer 

evident. Besonnesch an der Nuecht ass et einfach, Richtungen ze verwiesselen, an et ass schweier ze entdecken 
de Feeler seier. Wann d'Richtung eemol falsch ass, ass d'Ausfeierung vun enger Missioun 

praktesch onme&iglech; dofir, der seier Determinatioun vun Richtung, zu all Moment, ass eng 

wichtegst Saach. 


Methoden fir d'Richtung ze bestömmen - Duerch fixe Stären: 
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1. D'Richtung kann duerch d'Positioun vun der mei grousser Unzuel u Fixstäre bestämmt ginn, besonnesch 

vum Nordstär. Deementspriechend kann an enger klorer Nuecht d'Richtung vun d&ösem Stär genee fixeiert ginn. Den 
Nordstär ass e Fixestär am Schwanz vum Stärebild Klenge Bier. 

Et ass op der Verlängerung vun der Linn ba, dei zwee Stäre vum Grousse Bier Stärebild verb&nnt, an um 

ongef6ier. 


fönnefmol d'Distanz töscht dösen zwee Stären. Op enger Flank vum Stärebild Klenge Bier, dat 


vis-a-vis vum Grousse Bier steet, steet eng Sammlung vu Stären a Form vun engem Kräiz, genannt 
Anteus.* Den Anteus beweegt sech ä&mmer, an behält ds Relatioun mam Nordstär am Zentrum. Dofir, wann 
d&s Stäre gesi ginn, ass d'’Unerkennung vum Nordstär einfach, an den Norden kann fixeiert ginn. 


*D'Stärebild, dei am Schnätt ugewise gätt an am Text als "Anteus" bemierkt ass, ass dat bekannte vu "Cassiopeia." 


Et ass a Form vun engem onregelmeissege Buschtaf "W" amplaz an der Form vun engem Kräiz wei uewen uginn.-Iwwersetzer. 


2. Method vum Mound. 


Obwuel et schweier ass, d'Richtung duerch d'Positioun vum Mound ze bestömmen, huet dee de Virdeel, och op 
Nuechten, wou all d'Stäre net ze gesinn sinn, erkennbar ze sinn. De Mound kräizt de Meridian &m Möttes um &ischte 
Mounddag, an e beweegt sech all Dag ongefeier fofzeg Minutte hannert der Sonn. Dofir, wann den Alter vum 

Mound bekannt ass, kann de geschätzte Passage vum Meridian einfach berechent ginn. Säin ongefeieren 

Alter kann aus der Form vu sengem hellen Deel berechent ginn. 


3. Method vun enger Kaart. 


Eng Kaart weist Richtungen op eng allgemeng Mandier un, duerch seng Konturen. Entweder ass den ieweschten 

Deel Norden, oder d'Richtung gätt uginn. Dofir, wann d'Kaart op den aktuellen Terrain orienteiert ka ginn, kann 
d'Richtung einfach bestäömmt ginn. Och wann sou eng Orienteierung an der Nuecht schweier ass, können d6i allgemeng 
Richtungen aus der Erännerung oder aus der Richtung vun de Stroossen fix6iert ginn, 
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Bierger oder Flöss. Wann ete Kompass ass, kann et einfach a bequem gemaach ginn. 
4. Method vum Kompass. 


De bloen Enn vun der Nadel weist allgemeng den Norden un. An engem dichten Niwwel, Schnei Stuerm, oder an 
d'Däischtert bannent engem Bösch, an alle Fäll, wann eng Mark schweier ze gesinn ass, gätt etkee Wee wei 
best&mmt wei de Kompass. 


5. Aner Methoden. 


Den Zoustand vun de Beem, d'Positioun vun de Fäönsteren an Haiser a kale Länner, der 
Richtung vum herrschenden Wand vun enger Uertschaft, d'Positioun vu Wandschutz, Wandmillen, asw., 


all Hällef bei der Bestämmung vun der Richtung. 


XIV. 
TRAINING A BESTEMMING DIRECTION. 


Wei fannt Dir den Nordstär a wei Dir se benotzt - Bei der Lokalisatioun vum Nordstär, der 

Instruktor weist et als &ischt un all Zaldot eraus. Als nächst erkläert hien seng Relatioune mat der 

virdrun beschriwwe Stärebiller. Op eng aner Zäit wäert hien dei selwecht Männer ewech huelen 

aus Kasär, an hunn se individuell, Situeiert de Stär. Praxis wäert hinnen geschwönn erlaben 

fir nozekucken an et s&ier z'entdecken. Wann eemol entdeckt, et fix&iert den Norden, an dei aner 

Richtungen einfach verfollegen. Nächst, benotzt döse Stär als Guide, bestallt d’Männer fir an all ze plönneren 
erfuerderlech Richtung, duerch sou Kommandboen, wei: "Beweegt Südosten; Nordwesten; etc. "Wann si 
kann dat genee maachen, si hu geleiert wei de Stär ze benotzen. 


Methode vum Kompass kucken - Wann Dir e Kompass ännersicht, ausser op engem 
Moundliicht Nuecht, e Liicht muss gemaach ginn, an all Zaldot verlaangt Praxis op deem Punkt. 


XV. 
METHODE VUN E LIGHT AN NUCH MACHEN. 


Seng Wichtegkeet - Op alle Fall ass et wichteg datt d'Liicht net siichtbar ass fir de 
Feind, entweder direkt oder vu senger Reflexioun op Beem, etc .; dofir, dei folgend 
Prinzipien musse beobachtet ginn: 


(a) Dass d'Liicht net direkt erausk&nnt. 


(b) Datt et net vun engem Objet reflekteiert gätt. 
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Maneier fir e Liicht ze maachen - Vun de virege Prinzipien gesi mir dat de richtege Wee 
e Liicht ze maachen, ass fir d’Konfiguratioun vum Buedem ze profiteieren, dei verschidde 
physesch Objeten, etc. Dei folgend sinn Beispiller: 


1. Wann et Beem an der Geigend sinn, maachen d'Luucht hannert hinnen benotzt de Kierper och ze 
Ennerdaach et. 


2. Op deiselwecht Man&ier benotzen d'Band, Haiser, Steenmaueren, asw. 
3. Wann et keng sou Ofdeckungsobjekte gätt, da fuert wei follegt: 


(a) Zwee Männer schloen d'Waffen zesummen, hir Reck op de Feind; hir benotzen 
Kierper als Ennerdaach, halen der Mutz bei de Buedem, a maachen eng Luucht an der Mutz. 


(b) Benotzt d’Cape vum Uewermantel als Ennerdaach fir d'Liicht. 


(c) Ee Mann eleng, wäert sech op de Buedem squatten, a m&cht e Liicht töscht 
seng Been, de Buedem an den ieweschten Deel vu sengem Kierper. 


(d) Liicht den Tubak (Japanesch), an der Päif s&ier; blase et, an ännersicht der 
Objet (Kompass kucken, etc.) - 


Individuell Training - Nodeems d&i uewe genannte Basismethoden verstanen sinn, gätt all Mann 
gemaach fir Mätscher ze droen, a Luuchten ginn eenzel oder a Gruppen gemaach, an dann iwwerpreift. 
Zum Beispill, hunn d'Männer Enner Instruktioun dei neideg Distanz virun Virsprong 

der Kader A; op där Plaz, loosse se eng Luucht maachen, fir datt se net vun A. Wann 

e Liicht gesi ginn, loosst deen deen et gemaach huet et eriwwer maachen an him virsiichteg instrueieren. 


Des Method ass e gesonde Mönscheverstand - Wei d&s Method e gesonde Mänscheverstand ass, vill 
Instruktioun wäert net neideg sinn. Et wäert genuch sinn, d'Erännerung heiansdo ze testen. 
Duerchduechte Zaldoten wäerten dat maachen, richteg, och ouni Instruktioun. 


XVl. 
CONNECTION AN CONNECTING 
FILES AN NUCH. 
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Methoden - 


l. Method duerch Toun. 


Op enger donkeler Nuecht ass e Liichtmedium noutwendeg fir d’Verbindung duerch Siicht z’erhalen. 
Deementspriechend, wann d’Konditioune d'’Benotzung vun engem Liicht verbidden, muss Toun ofhängeg sinn an 


preconcerted Signaler sinn neideg. Zum Beispill: 


(a) Sound gemaach andeems Dir de Gewiershänn schloen. 
(b) Benotzung vun der Päif. 
(c) Zousätzlech, verschidde Methoden gädeegent fir d'Konditiounen. 


Wann esou Signaler komplizeiert ginn, gätt hir Nätzlechkeet zersteiert; simussen 
dofir, ginn ganz einfach. Zum Beispill: 


(a) Signal fir Opmierksamkeet. 

(b) Signal fir eng Ukännegung vun enger Positioun. 

(c) Signal wann de Feind, oder eppes verdächteg ass entdeckt. 
(d) Signaler fir Viraus, Reckzuch, Opruff, etc. 


Dös Signaler könne fixeiert ginn duerch den Toun vum Pfeif, oder duerch d'Zuel vun de Schlag 

op der Gewierkolt. An döser Instruktioun, hunn d'Assistent-Instruktoren fir d'’&ischt d&s ginn 

Signaler un d'Rekruten; an dann d'Signaler, dei ausgemaach goufen, am Kader duerchgefouert ginn 
vu Rekruten änner der Opsiicht vun den Instruktoren. 


2. Method vun Verbindung duerch Signaler. 


Kommunikatiounsmethoden op grousser Skala duerch dreiwend oder bl&Enkend Luuchten, etc., si ganz 
wichteg, mä mir wäerten nömmen d6i einfach Methoden hei diskuteieren. 


(a) Beacon Luuchten. 

(b) Matcher. 

(c) Matchkabel. 

(d) Bull's-eye lantern. 

(e) Wäiss Stoff. 
Während dem japanesch-russesche Krich, Beacon Luuchten goufen dacks benotzt, virun allem vun der 
Russen. Laternen, Strei oder e brennbare Material gouf um Enn vun de Pole gebonnen, 


dei op noutwenneg Plazen opgeriicht goufen (Ueleg gouf benotzt wann et derbäi war). Op 
Kont vun der Natur vun der Aarbecht, et war normalerweis vun Offizeier gesuergt, wei et fonnt gouf 
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gefeierlech et un ageschriwwe Männer uvertraut. 


Mätscher können net fir Verbindung benotzt ginn, ausser am ganz einfache Fäll. Zum Beispill, 
sikäönnen nämme fir de Viraus oder Reckzuch vu Patrullen benotzt ginn, oder fir d'Transmissioun vu ganz 
wichteg eenzel Signaler. 


Mat engem Seelmatch könne vergläichbar vill Signaler iwwerdroe ginn, wei zum Beispill: 


(a) Dei Ronn huet eng gewösse Bedeitung. 
(b) Dei flaach huet eng gewösse Bedeitung. 
(c) De vertikalen huet eng gewösse Bedeitung. 


Zousätzlech, duerch verschidde komplizeiert Schwengungen, könne vill verschidde Signaler iwwerdroe ginn. 
D'Distanz op deenen däse Seel Match siichtbar ass duerch Experimenter fix, an all 
Zaldot muss d6i effektiv Distanz geleiert ginn. 


Däischter Laterne können a kuerzen Distanzen a blenkende Messagen benotzt ginn. Obwuel d'Distanz vun 
Iwwerdroung varieiert mat der Kraaft vun der Flam, et kann änner ville Konditiounen erreechen 

relativ grouss Distanz. Wann Dir un d&ös Method vun der Iwwerdroung gewinnt ass, wäert et sinn 

fonnt ganz praktesch fir outpost Flicht, an et huet de weider Virdeel vun Wiesen 

vum Feind verstoppt. Während dem japanesch-russesche Krich huet den Auteur een Out gemaach 

vun enger eidel Geme&iskanne. All Kader war mat enger vun dösen Dosen geliwwert, a si 

vu grousse Wäert bewisen. 


3. Verbindung Fichieren. 


Och wann d'’Bewegung vu Verbindungsdateien an der Nuecht ähnlech ass wei am Dag 

Zäit, de Montant vun Schwieregkeeten varieiert immens. Deementspriechend, Training önner varieieren 
Konditiounen neideg. Den Terrain, Zoustand vun de Stroossen, Konditiounen vun der Stonn, etc., hunn eng 
groussen Afloss. D&s Aarbecht muss genau an de folgende Richtungen duerchgefouert ginn: 


(a) An enger Längsrichtung, bei der Halt a beim Verbindung vu bewegende Kierper. 
(b) An enger horizontaler Richtung &nner ähnleche Konditiounen. 
4. Messenger. 


D&i richteg Leeschtung vun de Flichten vun Nuetsmessen ass ganz schweier, well um 

Nuecht Zäit, op Kont vun Verleierer Richtungen, Feeler Stroossen, zesumme mat der mentaler 
Staat vun Zweiwel an Angscht vun der Messenger, et gi vill Mol wann hir Bewegung ass 
gestoppt, oder hiert Zil net duerchgefouert. De Fortschrött am Gebrauch vum Telefon, 


Telegraph, an aner Methoden vun der Iwwerdroung, huet d'’Ausbildung vu Messenger net gemaach 
nätzlos. 


5. Methoden duerch dei Messenger könne virukommen. 


(a) Stroossen. 
(b) Duerch Rushen, vun Objet zum Objet. 


(c) Beweegt laanscht e prominent verlängert kierperlecht Objet (wei Floss, Bierg, 
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Bösch, etc.). 
(d) An enger bestömmter fixer Richtung (mam Kompass, etc.). 
(e) Duerch eng Mark, Luucht, etc., 


D'Methode vu Stroossen ass ganz s&cher wann d'Stroosse prominent sinn, an et ass keng Gefor vun 
de Wee verleieren. Esou Stroosse wei dei vu China, d&i Duerf mat Duerf verbannen, si ganz 
ons&cher an et war ganz einfach verluer ze goen. Wann Dir op enger Strooss reest, dei folgend 


Virsiichtsmoossname si wichteg: 


1. Betreiung an Diskriminatioun an de Gabel vun enger Strooss. 


2. Marken oder Schälder op wichteg Plazen. 


3. Opgepasst op kierperlech Objeten op der Strooss, oder op der Säit vun der Strooss. 


4. Aner ongeweinlech Relatiounen. 


5. D'Relatioun t@scht dem graduelle Changement an der Richtung vun enger Strooss an de Gabel vun engem 
Strooss. 


6. D'Mandier wei eng Strooss an en Duerf erakönnt oder verleisst. 


Zum Beispill, wann Dir en Uerder vu B op A scheckt, gitt him Richtungen iwwer d'Strooss dei hien ass 

op d&s Mandier ze verfollegen: "Beweegt vu B op A; bei den dräi Gabel an der Strooss no bei engem 

Schirm geformt Pinien, huelt dei richteg Strooss; no enger Br&ck Kräizgang, Dir wäert heieren der 

Kameidi vun engem Waasser-Rad; weider op dser Strooss, Dir wäert en Duerf op der lenker Säit gesinn, -dei 
Dir könnt aus sengem Feiertuerm eraussichen, an A ass nömme fännef Minutten zu Fouss 


doriwwer eraus, etc." (Kuckt Skizz S. 50). 


D'Method vum Fortschrätt duerch Rushen vun Objet op Objet, gouf beim Kräizgang benotzt 
Manchurian Rais Felder am Wanter, an an Kräizung Terrain wou et keng Stroossen waren. 


Esou Konditiounen hunn eis gezwongen d&i uewe genannte Method ze huelen. 

7. Opgepasst dei uewe genannte Methode respekteieren: 

(a) Nodeems Dir de physeschen Objet eragitt (Böscher, asw.), Feeler net d'Richtung op der Sortie. 
(b) Wa meiglech ronder&m d'Flank vum Objet ze pass&ieren, ass et am leifsten et duerch ze goen. 


(c) Den Interieur vun Dierfer a Böscher si wichteg, awer et ass am beschten net anzeginn, 
ausser wann kloer avantageis ze maachen; Stroossen am Bannen vun engem Duerf sinn 


komplizeiert, an et ass dacks einfach Richtung ze verleieren. 


Machine Translated by Google 


Wann et keng Kaart ass, erönnert virdru d'Nimm vun den Dierfer an Uerdnung, we&i et wäert 
d’Kommunikatioun mat den Awunner vun deenen Dierfer erliichteren. Beim Fortschrätt an engem 
onbekannt Land, Dir wäert fäheg sinn richteg Strooss op dei nächst Duerf ze huelen obwuel de 
Naturvölker konnten lech d'Strooss op d'Destinatioun vum Dagmarsch net soen. Wann ämmer do 
sikeng Naturvölker, oder Dir könnt net mat hinnen kommunize6ieren, et ass schweier ouni eng virzegoen 
Kaart. An esou Fäll mussen Objeten oder Marken, dei virdru am Dag bemierkt goufen, ofhängeg sinn 
op, awer et ass am beschten eng schwiereg Saach. 


8. Method vun Plönneren laanscht eng prominent verlängert Objet (Floss, B&sch, etc.). 


Zum Beispill, wann Dir vun A op B geet, wann d'Strooss onkloer ass an net benotzt ka ginn, befollegt 
laanscht d'Baach dei a Richtung AB leeft. A wichtege Fäll wäert de Messenger 
gitt erof op d'Baach fir d'Strooss z'iwwerpreiwen. (Kuckt Skizz S. 52). 


Mat däser Method, oder duerch d'Richtung vu Biergketten, Reisfelder, Schluchten, asw. 
allgemeng Richtung kann gehale ginn, mee grouss Hindernisser g&tt dacks begeint, dei 
nämmen Entschlossenheet a Fett wäert iwwerwannen. 


9. E Messenger kuckt no vir an zreck, an Eräönnerung. 


E Messenger muss &mmer op d&i folgend Saachen oppassen mat der Bezuch op d'Strooss 


duerchgestrachenem oder kierperlech Objete laanscht de Wee passiert: 


(a) Kuckt zreck op d&i kierperlech Objeten d&i hien passe&iert an op aner Saachen 
dei als Marken dengen, dei se all an d’'Erännerung verpflichte. 


(b) Memoreiert kierperlech Objeten dei op wichtege Punkte sinn (sou datt hien et wäert 
kEnnen dei Punkte bei der Arrivee do erkennen). 


(c) Am Dag, denkt un d'Nuecht; eränneren d'Marken, a gläichzäiteg 
Zäit, Riichter wei d'Schatten an der Nuecht erschengen. (Erännert lech un d&i Projektioun 
D'Beem sinn an der Nuecht net ze gesinn, well se vun Objeten hannendrun bedeckt sinn.). 
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(d) Etableiert speziell Unerkennungszeechen, wei: 
1. Wäiss Stoff., Wäisspabeier, asw., a Branchen vu Beem. 
2. Special Feierung Beem. 


3. Scatter Pabeier, wäiss Pudder oder aner liicht erkennbar Substanzen laanscht 
d'Strooss. 

Opgepasst fir all Verbindungsdateien. 
(a) Vermeit dei duebel Zäit fir Verbindungszwecker. Et ass net nammen Kam6&idi, mee 


et besteet och d'Gefor fir erof ze falen. 


(b) De Betrag vum Toun erfuerderlech beim Bericht a fir Verbindung 
Zwecker variieren jee no de Konditiounen, dei zu där Zäit kreien. 


(c) Verbindungsdateien vun enger Kolonn, beim Arriv&e bei enger Gabel an der Strooss, däerfen net 
verl&iert de Kontakt mat der Kolonn - hannendrun oder verleiert den Ofbau virun den Aen. Op 
esou Zäiten, Pabeier oder wäiss Pudder wäert verspreet ginn (Kuckt Kapitel betreffend 


Nuetsmarsch). 


(d) D'Positioun vun de Verbindungsdateien soll esou sinn datt se eis selwer gesinn 
Kräften, a vun hinnen gesi ginn. 


(e) Si mussen d'Transmissioun vu Messagen s6ier a s&cher maachen. 


10. Method vun Relais. 
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(a) laang Distanz Relais-schröftlech a mändlech Messagen. 
(b) Kuerz Relais-schräftlech amändlech Messagen. 


D'Method duerch Relais gätt dacks a Krichszäit duerchgefouert, an et ass dofir neideg 
datt all Zaldoten an däser Aarbecht gutt traineiert ginn. Am Training fir Wäitstaffelen ass et 


ganz wichteg fir mat ganz einfache Methoden unzefänken, lues a lues bis schweier ze schaffen 
Konditiounen. 


Zum Beispill, Plaz Zaldoten wei uewen uginn; vun der Positioun vum Instruktor bei A, 

ginn mändlech Uerderen a Messagen ze Nr 1 an n Emkrees vun der Instruktor, an Ursaach der 
Message un d'N° 2, 3, asw., op de leschte Post iwwerdroen ze ginn, deen et un d' 

Instruktor. Ds Übung kann während aner Übunge gemaach ginn, oder während dem Marsch. 


A kuerze Relais gätt et och rentabel fonnt fir d'Ausbildung unzefänken wei uewen beschriwwen. 
Wann ne&ideg, g&tt de Message an engem nidderegen Toun vun engem Zaldot iwwerdroen 
aner. Praxis kann während Nuetsmanöver oder um Marsch duerchgefouert ginn. 


XV. 
NUCH FIRING. 


Nuetsfeier däerf net onn&ideg duerchgefouert ginn; awer, wann Konditiounen esou sinn, datt et 
kann präziist an ouni Gefor duerchgefouert ginn, et ass zulässlech. Nuecht Feier vum Kader 
ass am effizientesten am Volley Scheissen duerch Kommando; mä et ass wichteg, datt Training an 
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individuell Feier, och, duerchgefouert ginn, wei dei Zort Feier muss um Punkt eidel benotzt ginn 
rangeiert. 


Opgepasst fir Individuen beim Feier. 
1. An der Nuecht bleift cool a befollegt d'’Befehle vun Ärem Leader. 


2. Nuetsfeier ass normalerweis ze heich; dofir, oppassen net den ieweschten Deel vun der 
Kierper op der hönneschter Säit, oder d’Möndung vum Gewier iwwer d'horizontal erheijen. 


3. Beim Scheissen an der Nuecht ass et gutt, den Ausl&iser duerch een Drock vum Fanger ze befreien, 
amplaz vun der üblecher Method. 


4. Ni opgereegt nom Feier; halen cool. 


5. Wann d'Feier gestoppt gätt, dreit d'Secherheet ouni Feeler. 


XVII. 
TRAINING AN NACH FIRING. 


Horizontal Firing and Posture.-D'Knei Positioun ass am meeschte g&eegent fir horizontal 
scheissen; wann zielt, erheijen den Hänner vun der rietser Ferse an halen d'Gewier wei an der 
stoe Positioun. D&s Methode fir ze zielen ass gdeegent fir all Zort Terrain, aka sinn 

gemaach an duebel Rank wei och am Single Rang. 


Method an Uerdnung vun Training - Dös Formatioun kann wei follegt duerchgefouert: 


(a) Traindiert all Zaldot fir säi Gewier horizontal ze halen. 


(b) Mat esou enger Ausbildung wäert hien et geschw@nn esou halen, natierlech. 


1. Formatioun. 


D&i folgend Punkte si wesentlech: 


(a) Een Zaldot däerf net mat engem aneren steieren. 
(b) Et muss bequem sinn fir Iwwerwaachung vun engem Offizeier. 


Am Aklang mat engem Tempo Intervall erföllt beid d&ös Ufuerderungen. Döse Buer traindiert d' 
Muskelen fir onfräiwälleg ze schaffen; an Dag wäert am meeschte bequem fir Training fonnt ginn 
an Iwwerwaachung. 


2. Meiglechkeet fir Training. 


Dagsiwwer ass bescht fir d&s Formatioun, op Kont vu senger Kamoudheet fir Observatioun an 
Uweisunge. 


3. Methoden. 
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Huet all Zaldot seng Aen zou a Niveau säi Gewier, no de Prinzipien dei hunn 

him erkläert ginn. Nodeems d'Gewier geint d'Wang bruecht gouf, wäert den Zaldot 

mecht seng Aen op an ännersicht et. Duerno hunn däs Bewegung vum Kader duerch Kommando ausgefouert, 
genee wei beim Punkt- an Zielbohr. Wann d&s Bewegung gutt verstanen ass, bestellt de 

Männer fir hir Aen zou ze maachen, an, wärend an deem Zoustand, en Zil opsetzen an se droen 

aus horizontal Feier geint et. 


XIX. 


NACH BAJONETT Übungen. 


Wichtegkeet vun esou engem Drill - Eng Nuetsschluecht ass en Hand-zu-Hand Kampf an deem de Bajonett 
muss benotzt ginn; dofir ass de Bajonett dei eenzeg Ursaach vum Erfolleg bei Nuechtattacken. Weini 


gutt traineiert an esou Kampf, et erheicht Selbstvertrauen, erheicht Tapferkeet a fiert fort 
Angscht. 


Opgepasst beim Gebrauch vum Bajonett an der Nuecht. 


1. Nuets, op Grond vun enger exzessiver Iwwerwaachung ass eteng Tendenz d 
Proximiteit vum Feind, a fir op hien ze streiden mat der Entschlossenheet fir hien &mzebrengen 
eleng mam Kierper, ouni de Bajonett ze benotzen. 


2. Maachen d'Männer verstoen, datt side Feind &mgedreint nemmen nodeems se &ischt hunn 


all Gedanke vun hirem eegene Liewen ewech setzen. 


3. Zu der Zäit vun der Attack a Charge ass et wichteg net ze stierzen a falen; fir dass 
eviteieren dat, virsiichteg ausgeübt ginn d'Feiss op de Buedem Plaz. 


4. Betreiung gätt am Kleed ausgeübt, an am Emgang mat Dummy Waffen, etc. 


5. Eng präzis a steif Haltung ass ne&ideg fir d&s Bewegung an der 
virgeschriwwen Mane&ier 


6. Beim Training ginn d6i folgend Punkte beobachtet: 


(a) Sidd cool, amaacht keen Toun ouni Erlaabnis. 
(b) Heich Moral an iwwerflösseg Seilen sinn neideg. 


(c) Kultiveiert en aggressive Geescht. 


X. 
TRAINING AN NACH BAJONETFENCING. 
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Emfang vum Training - Am Nuetstraining am Bajonett Fechter ass et net neideg all d’Bewegungen auszef6ieren, dei am 
Fechterhandbuch uginn, well an der Nuecht ass et wichteg de Feind an der &Eischter Uklo duerch eng kräfteg a gewalteg 
Offensiv &ömzebrengen, an där Fäegkeet Gesche&cklechkeet keng grouss Noutwennegkeet ass. Dofir gätt dei folgend 


Ausbildung genuch fonnt: 


(a) Direkte Schub geint temporär Ziler. 
(b) Fundamental Drill. 


Wann d&s zwou Saache genuch gele6iert ginn, können d'Ufuerderunge vun engem Nuetsbajonettattack erföllt 
ginn. 


Method vun Training. 
1. Geint Dummy Figuren. 


All Zaldot g&tt gemaach fir geint en hypotheteschen Feind (wei a Russland benotzt), oder geint e wäisse 
Stoff, oder Figur vun engem Mann, deen vum Instruktor gedroe gätt. Am Ufank wäert d'Figur an enger fixer 
Positioun sinn, awer mei speit wäert den Zaldot opfuerderen fir d'Zil ze sichen an net seng Positioun am 
Viraus ze kennen. Wei d'Ausbildung weidergeet, maacht Iwwerraschungsziler vu wäissem Stoff, 
Dummyfiguren, Ziler, etc., an zu passenden Zäiten, hu se op eemol virum Zaldot erschengen. 


2. Fundamental Formatioun. 


An d&ser Formatioun huet den Instruktor-Non-Commissioned Offizeier, oder First Class Private defensive 
Rüstung, a wann ne&ideg, Gesiicht Rüstung och. D'Zaldoten Enner Instruktioun droen nammen 
Fechterhandschuesch, oder d'Reguleierungskleedung. Den Instruktor rifft en Numm eraus, an den Zaldot 
rifft e puer Mol op a gätt ofwiesselnd erliichtert. Zu döser Zäit muss den Zaldot geleiert ginn net dem 
Bajonett vum Instruktor ze fäerten, awer hie muss ganz no bei den Instruktor kommen. Prob6iert d’Übung 
sou realistesch wei meiglech ze maachen. Op Moundliichtnuechte wäert d&s Übung der Dageszäit 
entspriechen, awer de beschte Wee fir d'Liicht ze profit&ieren kann stud6&iert ginn. 


XXI. 
NUCH VERSCHREIWEN. 


Wichtegkeet - De Bau vu Befestegungen, op der Offensiv oder Defensiv, am Dag oder Nuecht, ass eng 
wichteg Saach. Och wann et am Dag duerch den Drock vum Schluecht verhännert gätt, brengt d'Nuecht eng 
GeleeEnheet fir sech ze verankeren. Deementspriechend folgt, datt a ville Fäll an der aktueller Krichsfahrt, 
Nuets virum Feind Verankerunge gebaut ginn. Aus dösem Grond ass d'Ausbildung am Nuetsverständnis 

am meeschten noutwendeg. Wärend esou Aarbecht relativ einfach ass op enger Moundliichtnuecht, ass et 
eng ganz schweier Saach op enger donkeler Nuecht. 


Nuecht entrenching a wichtege Punkt am Training. 
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1. Jidderee marke&iert seng eege Sektioun, a fänkt vu no bei de Feiss un ze graven. 
2. Opgepasst ginn dei eenzel Ausgruewungen ze verbannen. 
3. Et ass einfach, den Trench ze schmuel ze maachen; dofir ass virsiichteg an deem Sänn opgefuerdert. 


4. Opgepasst datt dei ausgegruewe Äerd net ze wäit oder ze no gehäit gätt; all Mann wäert 


kuckt wei hien den Dreck werft aseng Kraaft deementspriechend ä&msetzen. 


5. Beim Gebrauch vun der Schaufel an dem Spade gö£tt vill Kame&idi verursaacht, wann de Dreck fale leisst 
vun enger onnäideger Heicht; dofir soll d'Kraaft applizeiert ginn wann d'Schäpp ass 
no beim Buedem. 


6. D'Sektioun vun all Mann soll grouss genuch sinn fir ze verhönneren, datt hie vu sengem getraff gätt 
Noperen Tools. 


7. Wann entdeckt vun de Feind Sich Luuchten, net duercherneen ginn; einfach leien. 


8. Wann Dir vum Feind attackeiert gätt, werfen d'Tools net ewech; entweder setzen se op der Plaz 


wou d'Gewierer lenks waren, oder an enger anerer fixer Positioun. 
9. Benotzt de Pick net ausser wann et neideg ass, well däst och] eng breet Frontage erfuerdert. 


10. Schrauwen keng Tools zesummen fir de Dreck ze botzen; benotzen engem Chip vun Holz oder der 
Zeh vum Schong. 


11. Opgepasst iwwer Erliichterungen: 


(a) Zu der Zäit vun der Erliichterung ginn d'Entrenching Tools un d'Relief iwwerginn ouni 


all schwätzen. 
(b) Opgepasst gätt datt keng fräi Plazen töscht den Aarbechter verlooss ginn. 


(c) D'Aarbechtsplaz sollt net verlooss ginn, ausser bei der Arrivee vun der Relief. 
All Mann wäert säi Gewier droen. 


(d) Wann &mmer onvermeidlech, loosst d’Tools am Buedem hänken, wou 


si können einfach fonnt ginn. 


Fir ze verh@nneren, datt se verl&ieren, ass et gutt, e Steck Stoff um Gräff ze bannen. 


XXI. 
TRAINING AN NACH BESCHREIWEN. 


Methoden.- Fir däs Formatioun duerchzefdieren, marsch&iert de Kader an enger donkeler Nuecht, op d'Formatioun 
Buedem. Eischt, hunn d'Männer individuell graven, an erklären hinnen, wei et äönnerscheet vun der 

am Dag schaffen. Nächst, Plaz zwee oder mei Männer Säit vun Säit, uginn all eent 

Secteur, a jidderee muss seng virgeschriwwen Portioun ausfeieren. Wa me&iglech dat ze maachen, wäert et sinn 


Machine Translated by Google 


fonnt Virdeel fir d'Männer ze gesinn, am Dag, d'Resultat vun hiren Nuetsaarbechten. Op däser 
Zäit, ze, si mussen d’Ennerscheeder am Toun geleiert ginn aus den Differenzen an 
de Charakter vum Terrain an d'Tools benotzt. 


Opgepasst.- An döser Formatioun sollen dei folgend Punkte besonnesch noteiert ginn: 
1. An der Nuecht, hu keng Idle Zaldoten dei op d'Aarbecht kucken. 


2. Huelt nemmen e klenge Kader gläichzäiteg, well et onm&iglech ass, richteg ze iwwerwaachen, d'Aarbecht vun 
eng grouss Zuel. 


93. Nieft hirer eegener Aarbecht, hunn d'Männer lauschteren op de Kameidi vun aneren schaffen, also 
Kultiveiere vun hirem Uerteel wei d'Distanz, d'Zuel vu Männer dei schaffen, etc. 


4. Limiteiert d’Aarbecht net naämmen op Nuecht. Maachen d'Männer verstoen wat vun n&ideg ass 
schaffen a reenen a schneeweegem Wieder, wann esou Aarbecht schwe&ier ass. 


5. Maacht dös Aarbecht esou dacks wei meiglech aus, fir datt se sech dru gewinnt ginn. 


Method by Using Sand Bags.- (See Detachement entrenching). 


XXI. 
METHODEN VUN ERKENNEN 
FRENNSCHT TROPPE AN NACHT. 


Wichtegkeet.- Nuets besteet d'Gefor fir eis eege Kräften z’attack&ieren an ze bekämpfen; 
deemno ass d6&i seier Unerkennung vun eisen eegenen Truppen am wichtegsten. Wann dei Unerkennung 
Verspe&idung gett, besteet dei grouss Gefor fir d'Initiativ ze verleieren. 


Methode vun Unerkennung. 
1. Ried. 


(a) Verschidde Wierder vun deenen am alldeegleche Gebrauch. 


(b) Konterzeichen. 
2. Uniform. 
(a) Ennerscheed vun deem am deegleche Gebrauch. 


(b) Besonnesch Ennerscheedungszeechen. 


Wierder a Kleeder am alldeegleche Gebrauch sinn net genuch fir an der Krichszäit ze vertrauen. Während dem 
Japanesche russesche Krich, hunn d'Russen dacks eis Uniform oder Chinesesch Kleeder un, 
an eis Ried benotzt. 
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Nodeeler vun der Ried.- Nuets ass deen, deen als &ischt schwätzt, am Nodeel. An den alen Deeg vu 
Schwert- a Speerkampf war et keng besonnesch Gefor an der Ried, ausser et ass ganz no zesummen; 
mä haut, een deen als Feind gegleeft ass, seier vun Feierwaffen ämbruecht. 


Göeegent Methoden vun Unerkennung.- Wei uewen uginn wann et en Ennerscheed vun Sprooch 

an Uniform ass, dat ass eng g&eegent Method fir seier Unerkennung; awer et ass wichteg d'Initiativ 

ze gewannen. Fir ze verh@nneren, datt de Geigner d'Initiativ kritt, können esou Methoden benoitzt ginn, wei 
d'Schlag op d'Gewierlager, d'Signaler duerch d'Päif, asw., däs Methoden sinn applicabel fir all Land. 

Wei och ämmer, op enger ganz däischterer Nuecht, besonnesch an engem duercherneen Bajonettkampf, 
sinn esou Methoden net genuch; deementspriechend mussen d'Männer e puer speziell äönnerscheeden * 
Mark droen, d6i liicht identifiz6iert könne ginn. An däsem Fall mussen d’Ennerscheeder op der ganzer 
Front erkennbar sinn, awa me&iglech gedroe ginn, sou datt de Feind net sichtbar ass. 


XXIV. 
NUTT DEMOLITION ARBEIT. 


Training.- Wann eng Positioun fir iwwerfalen geholl g&tt, muss d'Positioun vum Feind rekognossiert ginn. 
Nodeems Dir d'Präsenz vun Hindernisser virum Feind an hir Positioun a Charakter bestömmt huet, musse se 
virun der Charge zersteiert ginn. Ingenieur Truppe sinn am meeschte g&eegent fir d&s Aarbecht, awer och 
Infanterie muss fäeg sinn hir eege Strooss opzemaachen. D&ös Ofbau ass eng ganz schwiereg Saach, 
besonnesch am Fall vun der onofhängeger Infanterie, net mat Sprengstoff geliwwert. Dofir ass eng gröndlech 
Ausbildung a Friddenszäit am meeschten neideg. 


Viraussetzunge fir Ofbau Aarbecht. 


(a) Brave Männer, dei den Doud net fäerten. 
(b) Schnell, clever Männer. 
(c) Cool Männer. 


Och wa se vun den uewe genannte Charakteristiken besätzen, wa se net vun enger gudder Gelee&nheet 
profiteieren, ass den Erfolleg onsecher. Et ass d'Pflicht vun den Offizeier fir gutt Meiglechkeeten ze 
kucken. 


Wichteg Prinzipien vun der Ofbauaarbecht.- Natierlech muss de Punkt, deen ofgerappt gätt, den 
takteschen Ufuerderunge entspriechen, a muss esou eng Plaz sinn, datt, nodeems se gebrach sinn, 
Truppen direkt erakommen. De Raum ofgerappt soll breet genuch sinn fir eng Kolonn vu Ve&ier duerch ze 
goen. Fir dös Ofbau soll genuch virbereet ginn, a seng Ausfeierung muss se&ier sinn. D’'Hindernis soll sou 
wäit wei m&iglech, ouni d'Wösse vum Feind, ugoen; wann dat onm&iglech ass, muss et ännert der ofgerappt 
ginn 
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Schutz vu fröndlechen Truppen. Verschidde Plazen solle fir Ofbau ausgewielt ginn, fir datt iergendwou 
eng gutt Aussiicht op Erfolleg gätt. 


Methods of Training.- Dös Aarbecht ass Ingenieursaarbecht, an d'Männer solle fir d'’eischt am Dag traineiert 
ginn. Nodeems se hir Ufuerderunge gräöndlech verstanen hunn, gätt d'Aarbecht nuets weidergefouert. Och 
wann et natierlech wäönschenswäert ass datt all Männer däs Ausbildung hunn, op Grond vu senger 
schwiereger Natur, gätt et genuch fonnt fir nämmen eng ausgewielt Zuel ze traindieren. 


XXV. 
BENOTZEN METHODEN 
HANDGRANATEN AN NACHT. 


Handgranaten hu m&i wichteg wei jee op Kont vun hire praktesche Gebrauch am Japanesch russesch Krich 
ginn; an Zukunft Kricher, hir Notzung wäert &mmer mei allgemeng ginn. 

Och wann et nemmen e puer Fäll sinn, wou grouss Ausbildung an hirer Notzung erfuerderlech ass, wann se 
net richteg benotzt ginn, ass Erfolleg onme&iglech a si wäerten nemmen dengen fir de Feind ze alarme6ieren. 
Dofir gätt all Zaldot an hirem Gebrauch traineiert, op d'mannst souwäit, datt se dapere genuch ginn fir 

se ouni ze zecken. Op Grond vun hirer Gefor sinn Zaldoten fir d'’eischt am Dag gewinnt; dann me&i spe6it, 

an der Nuecht, se geheien hinnen op Ziler aus lanterns oder Luuchten gemaach. All Keier wann et nämme 
weineg Handgranate gätt, gi kleng Pakete vum selwechte Gewiicht gebaut; op d&s gätt datselwecht 
Gewiicht vum Seel geheien, an domat kann den Effort fir d'Grenaten ze geheien festgestallt ginn. 

Zaldote l&iere sou wei vill Efforte fir verschidde Distanzen neideg sinn. D'Auswerfen vun Handgranaten ass 
den Optakt vun der Uklo; wann d'Laascht no dem Schock vun de Granaten ze laang könnt, ass den 

Erfolleg am meeschten ons&echer; dem Feind seng Wierker musse direkt no der Handgranate gegoss 
penetreiert ginn. 


XXVl. 
NACH SENTINELS. 


Training. - Sentinelle ginn am Dag wei och an der Nuecht trainiert. Nuets muss hien sech Enner all 
Bedingungen, dei an där Zäit entstoe können, könne beweegen.Dös Formatioun soll er&ischt ugefang ginn, 
nodeems den Zaldot dei wesentlech Punkte vun de Relatiounen töscht Toun a Visioun kloer versteet, 
d'Richtungsbestäömmung, Stille Nuetsmarsch etc. . 


Night, and Position of Sentinels.- (Kuckt Kapitel iwwer Siicht an heieren). 
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Och wa se vun den uewe genannte Charakteristiken besötzt, wa se net profit&ieren vun engem 
gutt Geleeönheet, Succes ass onsächer. Et ass d'Pflicht vun den Offizeier fir gutt ze kucken 
Meiglechkeeten. 


1. Eng Positioun mat engem breet Gesiichtsfeld. 

2. Eng Positioun ouni Hindernis fir d'Sichtfeld. 

3. Eng Positioun wou d’'Heieren net gesteiert gött. 

4. Eng Positioun net sichtbar fir de Feind, awer bequem fir eis eegen Vue. Zum Beispill: 


(a) Fir oppen Terrain virun ze halen. 
(b) Fir eng löfteg Uertschaft ze vermeiden, oder eng wou Waasserrieder sinn, etc. 
(c) Nuets, am Schied vun engem Bam mat dem Moundliicht hannendrun ze sinn. 


(d) Eng Positioun, aus där d'Himmellinn sichtbar ass, ass avantageis, och op engem 
donkel Nuecht. 


(e) Eng Positioun wou Dir eng laang Distanz geint den Himmel-Linn gesi kann, ass 
benodeelegt. 


(f) Eng Positioun dei den Naturvölker bekannt ass ass Nodeel. 
(9) Fir &mmer an enger fixer Positioun ze sinn ass Nodeel. 


(h) Terrain dei verhönnert datt de Feind op eemol attack6iert ass 
avantageis. 


Laanscht de Shaho Floss zu Mandschurei war dacks e Sentinel an enger fixer Positioun 
iwwerrascht vum Ge&igner, an et waren vill Fäll vun esou Iwwerraschung verursaacht vun der 
Tatsaach, datt d’Awunner d'Positioun vum Sentinel wossten. 


Wann am Dag Positioun op A, kann de Sentinel gutt an de Geigner Richtung gesinn, mä 
an der Nuecht kann esou eng Positioun einfach vum Feind gesi ginn; dofir de Sentinel Post 
soll op B geännert ginn, aus där Plaz e Feind, deen op A erschengt, einfach ka sinn 
entdeckt. D'Positioun vum Sentinel soll aus de g&eegentsten an der gewielt ginn 
Emgeigend, an de Sentinel, selwer, soll seng Post am Aklang mat virdrun verbesseren 
ernimmt Ufuerderunge. 


Virsiichteg mam Gewier an der Hand ze stoen, inviteiert natierlech Gefor. D&s Vorsicht ass 
besonnesch wichteg fir Männer op esou Flichten wei Sentinel op Outpost, etc., dei eischt ass 
Verteidegungslinn vun enger Arm&i am Halt. 
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Night Sentinels and Posture.- D'Haltung vun de Sentinelle gätt an Instruktioune festgeluecht. 
Beim Fixeiere vun der Haltung muss d'Relatioun vum Buedem a kierperlechen Objete gedroen ginn 
vergiessen. An der Nuecht ginn d6i folgend Punkten besonnesch bemierkt: 


(a) D'Haltung soll mei niddereg sinn wei Objeten d&i hannendrun sinn. 

(b) Vermeit eng Haltung sichtbar op der Himmelslinn. 

(c) Aner Punkte sinn dei selwecht wei am Dag. 
Night Sentinels and Reconnaissance.- D'Prinzipien vun der Nuecht Reconnaissance hänkt 
op de folgende Punkten: 

(a) Follegt kierperlech Objete sou vill wei meiglech, hält de Kierper niddereg, 

an den Otem halen; Dir könnt also all Kameidi heieren. 


(b) Prob6iert Objeten op der Himmelslinn ze gesinn. 


(c) Bedenkt d'Relatioun töscht kierperlechen Objeten (Beem, etc.) an de 
Mound; passt op datt et kee Feind am Schied verstoppt ass. 


(d) Form Äert Uerteel vu Bedengungen aus de Kläng häieren. 
(e) Beweegt net onn&ideg. 


A Sentinel's Challenge at Night.- Eis Virbereedung an der Nuecht muss am Aklang mat 
d'’Beweegunge vum Feind. Signaler, Geigeschölder, etc., ginn net onn&ideg benotzt. 

Et ass wichteg datt mir als eischt eppes iwwer de Feind wässen. Zu däser Zäit huet de 
D'Haltung vum Sentinel wäert am Aklang mat de folgenden Ufuerderunge sinn: 


(a) Wann Dir fäeg ass ze brennen, Virbereedunge maache fir dat ze maachen; wann ee vum Feind geschoss gätt, huelt esou eng 
Haltung datt Dir net getraff ginn, dh leien. 


(b) Wann et keen anere Kurs ass wei d'Benotzung vum Bajonett, probeiert de Feind &mzebrengen 
duerch ee Schlag; oppassen soll net iwwerrascht ginn. 


Kuerz gesot, seier erausfuerderen, an erlaben net de Feind d'Initiativ ze kr&ien. 


Night Sentinels and Firing.- Sentinelle solle virsiichteg sinn fir ze scheissen, och an der 


Dag; wei vill mei stömmt dat nuets! Esou Feier muss de folgende konform sinn 
Konditiounen: 


(a) Wann d'Gefor dreckt, an et gätt keng Zäit fir mat engem Bericht zreckzekommen. 
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(b) Wann neideg fir d'Secherheet vum Sentinel. 
(c) Wann &mmer secher, de Feind Patrullen ze schloen, etc. 


(d) Wann ämmer de Feind zr&ckkomm Patrull weess schonn d'Positioun vum Sentinel, an de 
Dei lescht ass fäeg effektiv ze scheissen. 


Mir hu schonn erklärt, firwat d'Secherheet net onn&ideg an der Nuecht solle brennen. Vun 
Erfahrungen am eigentleche Krichsween, et gouf fonnt, datt wann e Sentinel bleift roueg bei sengem 
Post, hie gätt lues a lues opgereegt, an Angscht an Illusiounen fällt säi Geescht. Beem schengen 
Feinde, an natierlech, Feier geschwänn duerno. 


Während dem japanesch-russesche krich, am kontakt mat dem feind, dei lescht dacks 
hunn eis Sentinelle op dei folgend Mandier attack6iert: 


Zum beispill, e puer vun de feindleche patrouillen iwwer dämmerung, bestänneg oper6iert an der 

Richtung B. Och an der Nuecht si se net fortgaang, awer no an no mäi no an der 

Däischtert, grad wei wa se eis Poste geife belaaschten, a schliisslech Feier opgemaach. Eis 

Sentinelle, dei doduerch ofgeleet ginn, hunn d'Feier zreckginn. De Geigner D&tachement um C, lokaliseieren 
d'Post duerch de Blitz a Kame&idi vum Feier, op eemol vum C gelueden. 


Sentinele, dei de Feind konfronteieren, sinn an der selweschter Situatioun wei an der Festung 
Krich. D'Vigilance soll natierlech mei streng sinn wei um Marsch; mee et gi vill 

Beispiller dei weisen datt de Scheiss vum Sentinel de Feind guideiert an him ermäiglecht 
Approche enk. 


Night Sentinels and Reports.- Night Sentinels, wann Dir Berichter m&cht, bezuelt speziell 
Opmierksamkeet op dei folgend Punkten: 


(a) Zu der Zäit vum Beweegung kee Kamäidi ze maachen oder Schatten ze werfen. 


(b) Net op der duebeler Zäit ze plänneren ausser absolut neideg, an och keng maachen 
Kambeidi. 


(c) De Bericht gätt an enger niddereger Stamm gemaach, just geigesäiteg heieren. 
(d) Zu der Zäit vum Bericht (Maacht ze besichen Patrouillen oder anerer), net ze loossen de 
Feind profiteiert dovun, oder, wann de Feind weess datt ee Mann fort ass 


zreck op d'H&nn ze mellen, fir net vun där Tatsaach ze profiteieren. 


(e) Net falsch Richtung (wann Dir bewegt). 
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Night Sentinels and Connection.- E Sentinel soll gutt mat der 
Nopeschposten, well et muss geigesäiteg Verbindung an der Linn vun Sentinelle ginn. Dofir a 
Sentinel soll d&i folgend Saache w&össen mat Bezuch op Nopesch Sentinel: 


(a) D'Positioun an d'Zuel vun de Nopeschplazen, souwuel Dag wei Nuecht. 
(b) Dee kuerste Wee fir d&s Posts. 


(c) D'Differenz am Dag an Nuecht Methode vun Kommunikatioun ob duerch 
Bewegung oder duerch Siicht. 


(d) Bewegungen an Aktiounen vun engem Post wann et en Noutfall op engem 
Nopeschpost. 


Eng kloer Kenntnisser vun Konditiounen op Nopeschlänner Posten ass essenitiel fir dei richteg 
Ausfeierung vun engem Post seng eege Flichten. Wärend dem japanesch-russesche Krich si vill Sentinelle gefall 


an d'Hänn vum Feind wärend Dir prob&iert mat Nopeschposte ze verbannen, net ze wessen 
datt de 


D&i lescht haten hir Positiounen geännert. Er&m, dacks geif de Feind virun engem schengen 
posten an e gewaltsam Feier opmaachen, grad wei wa se et geifen attack&ieren; während engem verstoppt 
Den D&tachement huet eng Nopeschpost ugegraff an d'Seilspiller gefaange geholl. Dei folgend 


sinn d’ Resultater vun eisen Erfahrungen am sp&ide Krich, wat d’ Kommunikatioun vun 
Sentinelle: 


1. Visuell Signalisatioun; Observatioun. 
Fändelen an aner Signaler. 


An der Nuecht, Luuchten. (Wann hannert heije Buedem, können einfach Signaler gescheckt ginn andeems se verschwannen 


Luuchten). 
2. Beweegunge vun engem Plönneren Sentinel gemaach. 


(a) Vun engem Punkt zu engem aneren. 
(b) Vun beide Säiten viruıkommen an op engem best&mmte Punkt treffen. 
(c) Vun enger drätter Persoun (Patrouillen besicht, etc.). 


Wärend der Verbindung duerch e bewegt Sentinel ass et eng Wahrscheinlechkeet datt de Sentinel wäert sinn 
Gefaange geholl duerch d&i geheim Approche vum Feind, oder datt hien an eng Gefor fale wäert; 
dofir, genuch Rou a virsiichteg sinn neideg. 


Och wann et Gefor ass, &mmer dei selwecht Strooss ze huelen, muss dei Gefor sinn 

ignoreiert wann et eng gutt Strooss bannent der Linn vun Sentinels ass. Wann de Sentinel laanscht geet 
Wee vum Picket, seier Kommunikatioun ka gemaach ginn, awer de Raum intervendieren kann net sinn 
patrouill&iert wärend d'Verbindung gemaach gtt. 


Night Sentinels a Frändschaftspatrouillen.- Wann Fröndschaftspatrouillen amgaang d'Linn ze Kräiz 
vu Sentinelle, sollten d&i lescht gutt an der richteger Prozedur trainiert ginn. D'Haaptrei Punkten 
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sinn wei follegt: 


(a) Et muss e Geescht vu Kooperatioun töscht Patrull a Sentinel sinn. 
(b) De Sentinel däerf net faul oder suergfälteg a senge Flichten sinn. 
Op däsem Punkt sinn d&i folgend Virsiichtsmoossname wichteg: 


(a) De Sentinel informe6iert d'Patrouillen iwwer dat wat hien gesinn oder heieren huet 
iwwer de Feind, an alles wat d'Patrouille wösse sollt 


(b) De Sentinel muss d'Konfiguratioun vum Buedem verstoen, kierperlech 
Objeten, an Nimm vun Uertschaften virun, fir datt hien hinnen erkläre kann der 


patrouill&ieren. 


(c) Et ass wichteg datt de Sentinel d'Flichte vun der Patrull kennt, seng Strooss, Objektiv 
vun Reconnaissance, Zäit a Plaz vum Retour, etc. 


Wann eng patrouill&ieren ass iwwer d'Linn vun Sentinelle ze Kräiz a Richtung de Geigner Virsprong, der 
Sentinel däerf d'Patrouillen net iwwer dei uewe genannte Punkten inform&ieren an engem suergfälteg 
oder perfunctory Mandier. De Sentinel soll d'Patrouillen als säi Partner ugesinn, deen ass 

eraus ze plänneren fir Informatiounen ze kräien, a soll alles maache fir d'Patrouillen an der 

eng korrekt Leeschtung vu senge Flichten. Op dösem Kont, e Sentinel, wössend datt eng Patrull eraus ass 
virun, wäert können d'Wichtegkeet vun Gewier Schoss an aner Indikatiounen ze Riichter, datt hien 

heieren können. Wann d'Patrouille zr&ck an d'Linn vun de Sentinelle kännt, gätt dei lescht informe&iert 
betreffend folgend Punkten: 


(a) Wat d'Patrouille iwwer de Feind gel6iert huet. 


(b) Ob all ongeweinlech Schälder vun der Patrouille observeiert goufen oder net, a wa jo, 
wat si waren. 


(c) Sentinelle wäert d'Patrouillen iwwer Bezeechnung vum Terrain a Fro stellen, an all 
aner Punkten net kloer verstanen. 


Wann eng Patrouillen d'Linn vun Sentinelle verleisst, a geet op d'Front, Nopeschlänner 
Sentinelle gätt mat Beweegung vu Sentinelle oder aner Möättelen informdiert. 


Eng Patrull kann seng eegen Aufgab gutt ausf&ieren, andeems se dat notzt, wat se aus der 
Sentinel als Basis. Dofir ass et wichteg, datt d’S&cherheet an d'Patrouillen funktionneieren 
harmonesch zesummen. 


Night Sentinels a Reliefs. - Dacks de Kameidi vun der Relief, entdeckt de 
D'Positioun vum Sentinel zum Feind, an d&s Tatsaach gätt vun engem Fäegkeete profiteiert 


Feind. Er&m, wann d'Zäit vun der Relief bekannt ass, wäert d'Positioun vum Sentinel einfach sinn 
entdeckt. 


Punkten d6i betreffend Erliichterunge gel6iert ginn: 


(a) D'Quantiteit u Kameidi beim Iwwerdroen vun allgemenge Bestellungen (wann de Sentinel weess 
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hinnen um Picket, oder Assemble&e Plaz an hänneschter Säit, et ass net n&ideg hinnen ze widderhuelen 
all Keier). 


(b) Opgepasst am Moment vun der Iwwerdroung-Saache relativ zu Iwwerwaachung, etc. 
(c) Beweegunge vun der neier Garde op de Poste vum Sentinel. 

(d) Hir Haltung no der Arrivee. 

(e) Retour vun al Gard an hir speider Bewegungen. 


Am Moment vun der Iwwerdroung vun Uerder, sou w&ineg Männer wei meiglech op der Post erschengen. 
Eräöm, et gätt festgestallt, datt e puer Sentinelle vun der aler Garde opmierksam ginn, weinst 

op d’Entspanung vun hire fr&iere mentale Belaaschtung - sou Männer musse gewarnt ginn. Nei Sentinelle, 
och, op Kont vun der Präsenz vun ale Sentinel an der Zäit vun Relief, sinn haftbar 

vernoleisseg beim kucken. Op däsem Kont muss speziell Suergfalt ausgeübt ginn, an Training ass 
wichteg. 


XXVI. 
TRAINING VUN Nuecht SENTINELS. 


Training vun Sentinels a Betrag vun Liicht.- D'Ausbildung vun Sentinelle soll gedroe ginn 
eraus op Zäiten an deenen d'Quantiteit vum Liicht varieiert. Dat ass, op Mound hell, stärekloer an donkel 
Nuechten, mat an ouni Wand, bei verreenten a schneegem Wieder, asw. 


Training vun Sentinel an Terrain.- Et ass wichteg, datt d'Ausbildung vun Nuetswechter 
soll an all Zorte vun Terrain duerchgefouert ginn. An esou varieieren Terrain, d'Muecht vun Vue 
an heieren kann geleiert ginn, souwuel vun deenen sinn dei wichtegst fir e Sentinel ze wessen. 


Sentinelle a Kader. - Obwuel fir den Zweck vun Training, d'Zuel vun de Männer an engem 
Kader soll sou weineg wei meiglech sinn, d'Zäit wäert verschwenden wann d6i inkompetent Net- 
Kommissär Offizeier an First Class Privates zoustänneg fir d'Instruktioun gesat ginn. 

Traineiert Männer, d6i d'Iddie vum Instruktor grändlech verstoen, solle benotzt ginn 

Assistent Instruktoren. All Assistent-Instruktor gött dei folgend gewisen: 


(a) De Secteur vum Kader vum Terrain, Direktioun vun der Operatioun an der Aart vun der Ausbildung 
duerchgefouert ginn. 


(b) Möättel a Methode vun Training. 


(c) Zäit fir dösen Zweck agestallt ze ginn. (d) Positioun a Richtung vun 
uginn Feind. 
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(e) Signaler fir Assemblee, etc. 


E Beispill vun esou Ausbildung.-Fir d’eischt en alen Zaldot oder en Assistent-Instruktor d'’Bewegung 
ausfeieren, während d'Männer &nner Instruktioun se observ6ieren (fir desen Zweck ass eng 
Moundlichtnuecht oder just an der Dämmerung d&i bescht Zäit); -nächst wäerten zwee oder dräi Männer 
eng ähnlech Bewegung ausfeieren, da fuert wei follegt: 


Den Instruktor verdeelt d'Sentinele wei an der ieweschter Skizz, a weist de Secteur un deen se kucken. 

De Rescht vun de Männer ginn an engem Kader no beim Instruktor geformt a bilden Reliefs. En 
Assistent-Instruktor gätt an der Geigend vun all Sentinel stationeiert. Den Instruktor leet seng Assistenten fir 
d'Bewegunge vun de Männer ze iwwerwaachen wärend se op enger gewösser Flicht engageiert sinn, an 
hir Feeler ze korrigeieren. Dei neideg Zuel vu Männer gätt gescheckt fir de Feind ze representeieren; 

d&s Männer, dei detailleiert Instruktioune kritt hunn, ginn duerch virdru arrangeiert Signaler guideiert 
(verschwonnen Luuchten, Bull's-Lanterns, etc.). Wann all Arrangementer ofgeschloss sinn, leet den 
Instruktor de representeierte Feind fir ze beweegen, an d'Seilen si geint hinnen. Den Instruktor a seng 
Assistenten kritiseieren an instrueieren d'Männer an hir Flichten; oder en Assistent-Instruktor wäert eng 
Patrouille vun zwee oder dräi Männer bilden, a wann d&s Patrull an der G&igend vun engem Sentinel 
ukomm ass, wäert dee Leschten instrudieren, wei et weider geet. Wann dös Patrouillen scho virun der Linn 
vun de Sentinelle erausgaang sinn, kommen se als uginn Feind un d'Seil. 


Wann d'Instruktioun op d&sem Punkt fäerdeg ass, wiesselen se op frändlech Patrouillen, an instrugieren 
d'Sentinelle op deem Punkt. 


Charakter vun der Formatioun.- D'Fächer an deenen d'Männer traindiert ginn &nnerscheeden sech net 
vun deenen am Dag, also d'Haaptpunkte sinn dei folgend: 
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(a) Auswiel vun Sentinel Positioun. 

(b) Sentinel Erönnerung vu kierperlechen Objeten. 

(c) Sentinel Method fir ze kucken. 

(d) Aktioun mat Respekt fir Patrouillen dei Linn vun Sentinelle Kräiz. 
(e) Aktioun ze huelen mat Respekt un Indikatiounen hdieren. 

(f) Aktioun mat Respekt fir de Feind. 

(g) Method vun Verbindung. 


(h) Method vun Berichterstattung. 


XXVII. 
NUET PATROLEN. 


Night Patrols and Methods of Connection.- Nuetspatrouillen musse mäi virsiichteg sinn wei 
Dagspatrouillen a Kontakt ze halen; fir am Dag, och op laang Distanzen, Verbindung kann 

duerch Siicht &nnerhale ginn, wat natierlech an der Nuecht onme&iglech ass. Besonnesch Vorsicht ass 
erfuerderlech a Präsenz vum Feind, well et dann gefeierlech ass Klang fir den Zweck ze benotzen 
vun Verbindung. Deementspriechend sinn d'Methoden dei benotzt könne ginn wei follegt: 


(a) Distanzen reduz6ieren sou datt verschidde Ennerdeelunge sech geigesäiteg gesinn. 
(b) Benotzung vun der Päif. 
(c) Kläng gemaach andeems Dir den Hönneschten vun der Pistoul oder Munitiounsbeutel schloen. 


D'Limite vun der Kommunikatioun duerch esou Methoden ass ganz limiteiert; dofir, et ass oft 
bequem datt et nemmen eng Grupp gätt dei eng gewässe Bewegung ausf6iert, awer d'Pfleeg muss sinn 
geholl datt se net all gläichzäiteg vum Feind gefaange sinn. 


Nuetspatrouillen a Methoden fir d'Richtung z’erhalen. - D'Schwieregkeet vun erhalen 
Richtung Nuets gouf schonn ugeschwat; d’Patrouille muss mat alle Möättelen ustriewen 
behalen Richtung präziist. Fir däst ze maachen, kuckt dei Kapitelen wou mir hunn 
erkläert wei d'Richtung ze bestömmen, an d'Kapitel Behandlung vun de Bewegungen vun 
Dateien verbannen. 


Besonnesch Vorsicht a verschiddene Terrainen sinn wöi follegt: 
1. Breet Ebenen. 


Bewegungen an esou engem Terrain muss am Aklang mat de folgende Prinzipien, wei grouss 
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Richtungsfehler entstinn aus klengen Differenzen am Winkel: 


(a) Maacht zouverlässeg Stroossen, oder e verlängert kierperlecht Objet, de Standard. 
(b) Vertrauen op prominent Objeten. 

(c) Vertrauen op d'Stären. 

(d) Gebrauch vum Kompass. 

(e) Benotzung vu Kaarten. 


(f) Vertrauen op d'Uerteel vun engem gutt ausgebilte Geescht. 


2. Bösch. 


Et ass sou einfach, Richtungen am Bösch ze verwiesselen wei an oppenen Ebenen; dacks gätt et sou däischter datt 
keng Stäre wäert siichtbar ginn. D'Prinzipien, d&i änner "Broad Plains" festgeluecht sinn, sinn gläich 
applicabel fir "Woods." 


3. Depressiounen. 


Nodeems Dir eng Depressioun erak&nnt, gätt dacks e Feeler a Richtung gemaach wann Dir eräm eropgeet 
heich Buedem. Dei folgend Virsiichtsmoossname sinn dofir wichteg. (a) ler Dir eng 


Depressioun erak&nnt, etableiert F&ierungspunkten op heije Buedem souwuel 


virun an hönneschter Säit. 


(b) Um Enn vun der Depressioun, besonnesch, gitt secher vun der Richtung 
an deem Dir wäert eropgoen. 


(c) Wann näideg, etableieren aner Richtungen, och. 


4. Hindernisser. 


Wann Dir Hindernisser iwwerschreift, ass et ganz einfach d'Richtungen ze verwiesselen och wann Dir viru geet 
direkt no vir. Döst ass virun allem wouer wann Dir en Emwee mecht; dei folgend cautions 
wäert wichteg fonnt ginn: 


(a) Wielt Feierungspunkte virun an häönneschter virum Kräizung. 


(b) Observeiert d'Richtung vum Hindernis, a berechent säi Wenkel mat Ärem 
virdrun Strooss. 


(c) Wann ne&ideg, bestämmen d'Richtung nei no der Passage vum Hindernis. 


Nuecht Patrouillen a Method vun Opklärung a laanschtgoungen vun verschidden Terrain an 
Kierperlech Objete. 


1. Bösch. 
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M6i Minutte Betreiung muss mat Respekt fir Böscher an der Nuecht ausgeübt ginn wei am Dag. Dei 
Besonnesch d6i folgend Saachen mussen am Kapp behalen ginn: 


(a) Gitt net an e Bösch ausser wann net onvermeidlech; op Kont vu senger Däischtert den 
Gesiichtsfeld ass limiteiert, et g&tt secher Kameidi, an et ass ongunstig fir 
heieren, also passeiert ronder&m de Rand wa meiglech. 


(b) Wann Dir an engem Bösch gitt, rekognossiere fir d'’eischt den Interieur; wa meiglech eng 
Mann wäert op de Rand virgoen. 


(c) Wärend am Bösch, stoppen vun Zäit zu Zäit a lauschtert. 


(d) Wann de Passage schweier ass, obwuel Dir Äre Wee duerch zwengt, et 
wäert normalerweis m&i schueden wei gutt. 


(e) Et ass wichteg datt een ämmer sollt erwaarden an de Feind ze lafen. 


(f) D'Prinzipien, dei schonn an de freieren Artikelen betreffend Direktioun uginn sinn, 
Verbindung, etc., soll gefollegt ginn. 


2. Dierfer. 
Dierfer sinn ähnlech wei Böscher, awer dei folgend speziell Vorsicht si wichteg: 


(a) Et ass eng gutt Saach fir Dierfer ze vermeiden, well eng Patrouille kann belästegt ginn 
Hönn, Naturvölker oder verstoppte Feinde. 


(b) Wann Dir an engem Duerf gitt, rekognoss6iere fir d'’&ischt den Interieur vun der 
ausserhalb; wann näischt ongewe&inlech gesi gätt, da kann et aginn. 


(c) Ee Mann soll laanscht de Rand vum Duerf virgoen. 


(d) Gräff en gebierteg a frot him iwwer Konditiounen; seng Astellung soll 
e puer Hiweis op Konditiounen leeschten. 


(e) Och wann et heiansdo avantag&is ass Geiselen ze gräifen, ass et Nodeel 


Feindlechkeet z'erwächen. 
(f) D'Patrouille soll laanscht d'Säit vun der Strooss am Schied pass&ieren. 


Mat Respekt fir den Ennerhalt vun der Direktioun, der Verbindung, asw., kuckt d&i gewidmet Kapitelen 
zu deene Fächer. 


3. Defileiren. 


Wann eng Defile an der Noperschaft vum Feind beg&int ass, handelt am Aklang mat der 
folgend Prinzipien: 


(a) Wei et normalerweis e feindleche Sentinel am Mond vun der Defile ass, verifizeiert et. 
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(b) Wann amgaang eran ze kommen, g&tt ee Mann eng Distanz hannendrun gesat, a wäert verfollegen 
n&mmen wann den | Mann virun him ass secher erakomm. Zu däser Zäit wäert de Patrullechef 
virun sinn, mat engem Mann e bössen hannendrun, an den dräötte Mann nach mä&i wäit hannendrun. 


4. Open Land. 
Am oppene Land göllen d&i folgend Prinzipien: 


(a) Beweegt mat esou niddereger Haltung wei me&iglech. 


(b) Huelt sou vill Intervall wei meiglech; an d&sem Fall, de Patrull Leader am 
Zentrum, a guideiert beid Flanke vun der Patrull. 


(c) Kuckt d'Richtung vum Feind, a setzt d'Ouer op de Buedem a lauschtert no 
Geräischer. 


5. Stroossen. 


Fir ze vermeiden datt de Feind gesi gätt, marsch&iert op der Säit vun der Strooss am Schied; wann 

Dir reest am Zentrum vun der Strooss, Entdeckung ass einfach. De Charakter vun der Strooss Uewerfläch, 
a seng Relatioun zu der Quantiteit u Kameidi produz6iert, muss och am Kapp dreit ginn. Dofir 
d'Patrouillen, selwer, soll roueg bewegen, a lauschteren fir Kläng vum Feind gemaach. 


6. Kies Buedem. 


Well vill Kameidi produz6iert gätt wärend Dir iwwer Kieselbunn reest, ass besonnesch Vorsicht 
neideg. Et gätt als Nodeel fonnt fir dei ganz Patrouille gläichzäiteg ze beweegen 
Zäit, a gläichzäiteg stoppen; dofir wäert ee Mann ophalen, an d&i aner zwee weider 


de Viraus, oder si wäerten am Tour virgoen, etc. 
7. Heich Buedem an Depressioun. 


Heich Buedem ass avantageis fir Visioun, awer et ass Gefor vum Feind gesi ze ginn 

beim erofgaangen. Wann den erofgaangen Hang ganz b&is ass, roueg Bewegung 

gätt schweier; dofir soll d'Patrouillen virugoen wei um Kieselgrond. Weini 

op heich Buedem klammen, soll d'Patrouillen op der Kamm Linn stoppen a kucken a lauschteren. Et ass 
och eng gutt Saach, roueg opzehalen an nozelauschteren, ier Dir iwwer d'Kapplinn iwwerschreift. 


Nuecht Patrouillen an Indikatiounen. - Wann et verdächteg Indikatiounen ge&tt, wäert d'Patrouille 

op eemol leien an nolauschteren. Seng Pflicht kann am beschten ausgefouert ginn, wann et ömmer bereet ass, an 
entdeckt eischt de Feind; deementspriechend muss et evit&ieren ze bewegen oder iwwerhaapt ze sche&issen. Als Patrull 
Bewegungen ännerscheeden sech mei oder manner mat der Natur vun hirer Flicht, mir wäerten all Pflicht diskuteieren 
getrennt. 


(a) Wann et mat der Pflicht uvertraut ass, de Feind seng Auspostlinn ze rekognose&ieren. Wann op 

esou Pflicht, wann eng feindlech patrouill&ieren entdeckt, der patrouill&ieren wäert op eemol leien an erlaben et 
pass&ieren. Och wann et Me&iglechkeete gätt fir Gefaangenen ze huelen, däerf d'Patrouille net erlaben 

esou Niewefuerderungen fir et vu senger richteger Missioun ofzelee&n. Seng Aktioun op Entdeckung vun de Feind 
Sentinelle wäerten op enger anerer Plaz diskuteiert ginn. 


(b) Wann Dir de Geigner Outpost Linn reconnoitere, oder d'Positioun vun D&tachementer hannertenee. 
D'Patrouille geet vir wei am Fall virdru. Wann eng feindlech Patrull begeint g&tt während op 
der Retour Rees, oder no der schwaach Punkten vun der Sentinelle entdeckt goufen, et ass 
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ganz wichteg keng Bewegung ze maachen dei seng Präsenz entdecken an domat 
verursaache de Feind seng Dispositiounen z'änneren. 


(c) Nodeems d'Patrouillen seng Missioun gemaach huet, ginn et Zäiten wou et avantageis ass 
prob&iert de Feind z'erfaassen oder &mzebrengen. Allerdengs däerf de prompte Bericht vun der Patrull net sinn 
fir dösen Zweck geaffert, däerf och d6i richteg Geleeönheet net verwiesselt ginn. E Plang 

Evolueiert aus der Opruff vu Virwätz oder dem Wonsch no Ruhm, ass net ze luewen. 

Keng Bewegung däerf decideiert ginn ouni berücksichtegt ze ginn. 


A Night Patrol d'Reconnaissance vun der Feind Linn vun Sentinels. 


1. Zäit fir Reconnaissance. 


Dei genschtegst Zäite fir sou Entdeckung sinn wei follegt: 


(a) Zu der Zäit vun der Relief vum Sentinel. 

(b) Wann eng besichen Patrull passeiert. 

(c) Wann eng Patrull zreckkännt 

(d) An der Zäit vun der Arrivee vun Verbindung Plänneren Sentinelle. 


Esou mol sinn bequem op Kont vun de Kame&idi aus der Bewegung entsteet, an aus 
schwätzen. Dofir sollt d’Opklärungspatrouille virun döser Zäit hunn 
op d'Linn vun de Sentinelle kommen, an hunn sech an hirer Geigend verstoppt. 


2. Beweegunge goen an zreck. 


D&s Bewegungen Ennerscheeden sech net vun deenen, d6i virdru vun der Patrull geint d' 
Feind. 


3. Methode vun Reconnaissance. 


D'Patrouille verstoppt ass, wei mir scho beschriwwen hunn, et soll ustriewen, de 

Positioun vun engem Sentinel; d&st als Basis benotzt gätt hälleft bei der Entdeckung vum aneren 
Posten an Enneroffizierposten. Nodeems d'Interventioun opgemaach huet 

Terrain, kann de Feind d'Method vun Secherheet verifizeiert ginn, an et kann beurteelt ginn ob oder 
net et wier eng gutt Saach an d'Linn vun Sentinelle anzeginn. Fir döst z'erreechen ass et gutt 


Saach ze verfollegen direkt no engem laanschtgoungen bewegt Sentinel oder engem besicht patrouilleieren. 


Night Patrols and Quiet.- Patrouillen wäerten an der Nuecht net sch&issen. Wann se dat maachen, wäert hir Missioun 
ginn schwedier vun Erreeche, an et wäert schiedlech ginn verstoppt gelengt 

och Bewegungen. Er&m, wäert Patrullen net schwätzen aus däser könnt Gefor vun Entdeckung duerch 

de Feind. Eng Patrouille stoppt, leien a verstoppt, wäert ouni Wuert oder Toun sinn. 

Et däerf keng Duebeltiming sinn, oder Duercherneen, dei aus Mangel u Coolness oder Angscht entstinn. Nömmen 
an plötzlech Gefor, wann et keng aner Fluchtwee£r ass, oder als Ersatz fir eng seier 

mellen, kann Feier agestallt ginn. 


Nuetspatrouillen an hir Stroossen.- Nuetspatrouillen varieieren hir Stroossen an kommen an 

geet. Wann döäst net gemaach gött, besteet d'Gefor fir e verstoppte Feind ze beg&inen. Wann, op Kont 

vun op der Retour Strooss ze sinn, de Service vun der Secherheet vernol&eissegt oder Kam&idi gemaach ginn, der 
de Feind ass me&iglech dovunner ze profit&ieren. Wärend dem spe&ide Krich eng Patrull vis-a-vis vum Shaho 
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Floss, war an der Gewunnecht an enger bestämmter Uertschaft ze raschten, wou d'’Männer e Feier maachen. 
De Feind huet et entdeckt, an do eng Bomm gepflanzt. Aus esou Gränn ass et besonnesch 
wichteg op eng aner Strooss zreck. 


Nuetspatrouillen a Reconnaissance an Erännerung vum Terrain.- Als Member vun 

Patrouillen ginn heiansdo als Guide benotzt, si wäerten den Terrain mat deem Objet rekognose&ieren 
an Vue, an hir Erönnerung muss an der selwechter Zäit traineiert ginn. Wärend däs Formatioun ass 
duerchgefouert ginn, ginn d&i folgend Punkten am Kapp berecksiichtegt: 


(a) Eng Basis fir Befestigungsrichtung. 
(b) D'Ausriichtung an Er@nnerung vun Plaze. 
(c) Wei Dir Hindernisser passe&iert, a Punkte fir virsiichteg ze sinn. 
(d) D'Ausmooss vun der Notzung vun de Stroossen an Nopeschlänner Terrain. 
(e) Besonnesch Marken - sou könne wöäi follegt gemaach ginn: 
1. Streuung wäiss Pabeier. 
2. Streuung wäiss Pudder. 
3. Break Glieder vun Beem, oder Beem selwer. 
4. Bindung op wäissem Pabeier oder wäiss Lappen. 
5. Etabl&eieren Strooss Marken oder Sch£lder. 


D'Prinzipien fir d’Erönnerung vu kierperlechen Objeten ze regeieren sinn ähnlech wei dei änner 


der Rubrik "Flichte vun Messenger." 


XXIX. 


Nuecht verstoppt patrouillen. 


Esou Patrullen verstoppen sech op wichtege Plazen an entdeckt a mellen wichteg Saachen; hirem 
Beweegunge hänke selbstverständlech vum speziellen Zweck of, fir deen se agestallt ginn. 

Wei och &ämmer, önner kengen Emstänn däerfen se hir Erscheinung iwwerhaapt maachen. D'Flichte vun 
verstoppt Patrouillen obwuel scheinbar einfach, sinn net esou an Realiteit; Erfolleg gätt &mmer mei 
schweier, no der Wichtegkeet vun der Missioun. Fir einfach eng Patrull ze bestellen fir sech bei engem 
bestämmte Plaz an nammen vague uginn hir aner Bewegungen, ass nätzlos. Ob et ass ze 

eng feindlech Patrull erfaassen, oder einfach d'Approche vum Feind ze mellen, oder aner ze mellen 
Konditiounen (de Feind d'’Bewegungen, etc.), all muss uginn. kloer a präzis. An 
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vill Instanzen, verstoppt Patrouillen wäert net opgeruff ginn Flichten ze Leeschtunge d&i aner 

patrouill&ieren können ausfeieren. Op der anerer Säit wäert et schwiereg Saache fir normal Patrouillen ginn - 
wei d’Unerkennung vun der Nuechtattack vum Feind, Ennerhalt vum enke Kontakt, asw. 

dei verstoppte Patrullen uvertraut musse ginn. An esou Fäll, wann d'Patrouillen prob&iert eng 

feindlech Patrouillen, oder wa se op der Heck goen fir ze mellen, gätt hir Positioun entdeckt. A 


verstoppt patrouill&ieren, deementspriechend bal ni Kommunikatioun oder besicht patrouill&ieren kritt vun 
aner Kierper. 


Göeegent Charakteristiken fir Hidden Patrols.- Eng verstoppte Patrull, am Verglach mat enger geweinlecher 
patrouilleieren, bleift eng laang Zäit an der Noperschaft vum Feind; seng Memberen mussen also, 

besätzen d&i folgend Qualiteiten: Angschtlosegkeet, Coolness, Gedold, Intelligenz an 

seier. 

Impetuous Männer ginn s&ier duercherneen a sinn net g&eegent fir d&s Flicht. Während dem 

Japanesche russesche Krich, eis verstoppte Patrullen um Shaho Floss, obwuel si hir Aarbecht gemaach hunn 


gutt, goufen heiansdo Gefaange vum Feind geholl; mee si hu keng vun de festgeholl 
de Feind patrouillen. 


Verdeelung vun Hidden Patrols.- Kee soll d'Positioun vun der verstoppter Patrull w&ssen 


mee d'Patrouille selwer, an deen, deen se postt. An d&sem Zesummenhang wäerten d6i folgend Punkten 
am Kapp behalen: 


(a) Et ass Nodeel fir d'Native oder de Feind d'Positioun ze kennen. 
(b) Loiter net iwwer d'Positioun onn&ideg ier Dir se iwwerhält. 


(c) Bleift an enger anerer Positioun bis d’Dämmerung, a wann et däischter gett gitt d'Wourecht 
heemlech Positioun. 


(d) Aner Patrouillen oder besiche Patrouillen wäerten net op däser Patrull Positioun kommen oder stoppen. 


(e) Wann entdeckt vum Feind, oder vun Naturvölker, wäert d'Patrouille seier zr&ckz6ien; et wäert 
bemdien, den Androck ze kre&ieren, datt et ganz zreckgezunn ass, mä sp&ider wäert et unhuelen a 
nei Positioun. 


Positioun vun Hidden Patrols.- Obwuel d'Positioun vun enger verstoppt Patrull wäert an 
am Aklang mat hirem Zil, ginn dei folgend Punkten am Kapp behalen: 


(a) Et soll eng Plaz sinn, aus där wichteg Saachen entdeckt könne ginn. Zum Beispill, an 
Fir iwwer d'Fortschrötter vum Feind ze l&ieren, muss et an der Geigend vu wichtege Stroossen sinn. 


(b) Eng Plaz praktesch fir Observatioun, awer schweier z’erkennen. 
(c) Eng Plaz net einfach fir de Feind ze iwwerraschen. 


(d) Eng Plaz wou d'Patrouille e Messenger oder Signal un seng Frönn sch&cken kann ouni ze sinn 
vum Feind entdeckt. 


(e) Eng Plaz net op enger Strooss dei vun den Naturvölker benotzt gött. 


XXX. 
TRAINING VUN NIGHT PATROLEN. 
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Training an Terrain.- Mir hu schonn ugeschwat d'Noutwennegkeet vun Training patrouill&ieren op 


varieieren Terrain. Souwuel Sentinelle wei och Patrouillen erfuerderen esou Ausbildung. 
Trainingsmethoden - 
1. Uweisunge an de Relatiounen töscht Sentinelle a Patrullen. 


(a) Virbereedung. 


Nodeems Dir d'Männer gesammelt huet fir ze instrueieren, wäert d'Wichtegkeet vun däser Formatioun sinn 
erkläert. Verdeelen Instruktoren a Sentinelle wei an der Skizz. D'oppose&ierend Sentinelle 

wäert op esou enger Distanz sinn, datt se net all aner gesinn; an dösem Intervall gätt Plaz fir 
patrouill&ieren ze plänneren. Zäit wäert awer verschwenden, wa se ze wäit reckelen. 


2. Uerder fir Instruktoren. All Instruktor g&tt iwwer d'Punkten informeiert an deem hien 

wäert seng Männer instrueieren. Hie gätt an enger bestämmter Positioun gesat ginn, a gätt de 
geschätzte Zäit, dei hie fir eng Instruktiounsperiod benotze kann. Esou Formatioun wäert 
befollegt d&s allgemeng Method: 


(a) Den Instruktor bei B iwwerwaacht a korrigeiert d'Patrouillebewegungen geint 
de Sentinel, a vice versa. 


(b) Den Instruktor bei C handelt op eng ähnlech Man&ier wei d op B. 


Wann döäs Verdeelung gemaach gouf, gätt eng Patrull aus dem Kader gescheckt, als &ischt, 
begeint de Sentinel Post A; no däser Beweegunge korrigeiert goufen, d'Patrouillen 
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geet weider Richtung C an B. Den zoustännegen Offizeier sch&ckt aner Patrouillen direkt aus 
Intervalle, awann d'Übung ofgeschloss ass, sammelen d’Equipe bei A; dann vun der 


Rapporte vu sengen Assistent-Instruktoren a seng eegen Observatioune kommenteieren 
Männer Bewegungen. 


3. Geheimnis an d'Geigend Linn vu Sentinelle eragoen an ze verloossen. 


(a) Post Sentinelle wei an der Skizz; ginn hinnen einfach Commanden, wei, ze halen 
op der Sich no de Feind etc. 


(b) Als nächst sch&ckt eng Patrouille fir als feindlech Patrull ze handelen (si sollten e Wäiss befestigen 
Stoff, oder aner önnerscheedend Mark); d&s Patrull probeiert d'Linn anzeginn 


vu Sentinelle ouni entdeckt ze ginn. 


(c) D'Instruktoren iwwerwaachen d'’Beweegunge vu beide Sentinelle a Patrull, an 
Riichter vum Erfolleg vun der Bewegung. 


4. Sich no der Feind Linn vun Sentinelle. 


Nodeems Dir d'Sentinelle gepost hutt an en Assistent-Instruktor un all Post befestegt hutt, hu se 
dei üblech Flichte vu Sentinelen ausfeieren. Hir Positioun ass onbekannt fir de Kader aus deem 
d'Patrouillen ginn eraus gescheckt fir no der Feindlinn vu Sentinelle ze sichen. An döser Period vun 
Instruktioune können zwou Methoden benotzt ginn: 


(a) Maacht en Assistent-Instruktor Chef vun der Patrull, de Rescht ass 
rekruteiert. 


(b) Plaz en Assistent-Instruktor an der Geigend vun de Sentinelle an hunn se 
d'’Bewegung kritiseieren, a Material fir d'Kritik vum Offizeier zur Verfügung stellen. Et ass 
wichteg fir d'’Bewegungssfär vun der Patrull ze limiteieren, an domat ze vermeiden 


unprofitable Dispersioun. 


5. Training wann Dir feindlech Patrullen begeint. 


Den Instruktor, deen d'Equipe an zwee Deeler opgedeelt huet, befestegt en Assistent-Instruktor un 
all Kader, a Plazen selwer Mätt tscht de Kader. Hien dreit eng verschwannen 

liicht, mat deem hie beid Kadere Signaler betreffend d'Aussend vu Patrullen. Dei 

Enneroffizeier zoustänneg vun de Kaderen deelen se a Patrullen, a scheckt eraus 
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dös patrouill&ieren a Richtung vum Instruktor. All Patrull g&tt bestallt fir zr&ck op seng 

Kader nodeems se d'Lokaliteit rekognose&iert hunn, dei vum Assistent-Instruktor uginn ass. 
Aus senger Positioun kuckt den Instruktor d'’Bewegunge vu b&ide Patrullen a korrigiert 
hinnen wann neideg. Wann d'Männer e puer Training an döser Bewegung haten, eng Kader 
bedreift direkt geint eng aner. 


6. Methode vun Training an wei laanscht an reconnoiter Terrain a kierperlech Objeten net 
Ennerscheede sech prinzipiell vun de Methoden, dei am Dag benotzt ginn, dei scho waren 
erkläert. 


XXX. 
BEWEGUNG VUN ENGEM DETACH AN NUCHT. 


Leadership at Night.- Mir hunn iwwerpräift, ongefeier, dei natierlech Qualiteiten, dei vun der 

Männer an der Nuecht, dei nächst Saach ass d'Mane&ier vun der Leedung. D'Schwieregkeet vun esou 
Feierung an der Nuecht, ass, iwwer Beschreiwung. An dreien eis- Opmierksamkeet op dös Zort vun 
Training, ee Punkt steet am meeschte prominent-Rou vun Feierung. Nuets, wei et ass 

wichteg fir Entdeckung vum Feind ze vermeiden, d'’Männer önner engem Kommando mussen e 
Mass ouni Toun - an d&ös Mass muss duerch roueg Leedung bewegen. 


De Wäert vun Nuetsbewegungen hänkt vun der Quantiteit u Fäegkeeten of, dei am Still ugewise g&tt 
Feierung. Esou Leedung gätt mat de folgende Möttelen erreecht: 


1. Duerch Signaler. 


Dös Signaler ginn de Männer kuerz erkläert, .akönne vun engem Saber, Fändel oder 
Liicht; op alle Fall mussen d6&i folgend Ufuerderunge erfellt sinn: 


(a) D'Signal muss kloer vun de Männer verstane ginn. 
(b) Et däerf dem Feind net sichtbar sinn. 
Et gätt keng Noutwennegkeet fir eng grouss Quantiteit vun Buer an däser Aart vu Signalisatioun, well Nuecht 


Beweegunge si selten komplizeiert. Esou Bewegungen sinn d'Ursaachen vun Echec, an 
einfach Bewegungen an domatter einfach Signaler nammen agestallt ginn. Zum Beispill: 


(a) Viraus-Erheijung den Objet mat deem d'Signal gemaach gößtt, vertikal. 
(b) Halt-erheijen a senken den Objet, hält se vertikal. 
(c) Lie down-Beweegt den Objet op de Buedem. 


(d) Fir parallel Sailen ze bilden a virzegoen - eng kreesförmeg Bewegung, oder e puer Mol 
no riets a lenks. 
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(e) Ze Form Kolonn vun Entreprisen a Viraus-A, kreesförmeg Bewegung. 


Et gi verschidde aner wichteg Signaler, an deenen d'Kommandanten hir Instruktioune ginn 
Männer am Dag. 


2. Method vun Relais. 


Den Erfolleg vun döser Method vu roueger Leedung hänkt staark vum Betrag of 

Training a Friddenszäit. Wann d'St&mm benotzt gätt, ass et wichteg datt se just haart genuch ass 
vum Nopeschzaldot ze heieren, an datt den Taux vun der Ried esou seier wei me&iglech ass. 

Och wann däs Methoden präzis ausgefouert könne ginn wann de Feind op enger Distanz ass, 

et ass ömmer d'Gefor vu Messenger Feeler ze maachen, an d'Verzögerung ass direkt 

proportional zu der Distanz vum Sender. Allerdengs, a ville Fäll, der Formatioun um 

Nuecht ginn dei normal Formatioun an Kolonn vun Entreprisen, weder der viischter oder De&ift wäert 
ganz grouss ginn, an, wann gutt an d&ser Method trainiert, Succes kann erwaart ginn. 


3. Method duerch Beispill. 


Zaldoten plänneren am Aklang mat de Beweegunge vun hire Cheffen; fir datt dest kann 

gemaach ginn, muss de Leader an esou enger Positioun sinn, datt hie vu senge Männer kloer gesi ka ginn. 
Dann wann de Leader sech beweegt, d'Männer bewegen; wann hien hält, si stoppen; a wann hie läit 

erof, leien se och. Truppe können duerch dös Method relativ einfach gefouert ginn; an 

obwuel Männer können de Leader net direkt gesinn, si wäert fäheg sinn zu sengem konform 

Bewegungen. De schwaache Punkt vun döser Method ass, datt schei Zaldoten onbewosst Afloss op d' 
Beweegunge vun aneren. Dofir an der Zäit vum Fridden, mussen d'Charakteristike vun all Mann sinn 
bekannt, an der Formatioun muss mat Minutt Suergfalt gemaach ginn. 


Fir d’Truppe an der Nuecht un d'Formatiounswiessel ze Gewunnecht.- Eng Formatiounswiessel um 
Nuecht gätt mat verschiddenen Aarte vu Verwirrung besicht. Och wann dat net de Fall ass, ass et schweier 
et roueg auszefeieren, an d'Slackness ass onvermeidlech. Dofir Training am Ausfeierung 

einfach Ännerungen vun Formatioun roueg an ouni Duercherneen, ass dei wichtegst. Besonnesch 

Training soll an der Ausfeierung vun de folgende Beweegunge gegeben ginn: 


(a) Kolonn vun veier zu parallel Saile-kreesfärmeg Signal. 
(b) Parallel Saile zu Societeit Saile - kreesfärmeg Signal. 
(c) Kolonn vun veier zu Societeit Kolonn-kreesförmeg, riets a lenks Signal. 


(d) Kolonn vun Firmen a parallel Saile zu Kolonn vun veier-virun zu 


hönneschter Signal. 


An d&sen Signaler, als allgemenge Prinzip, heescht e kreesförmegen Signal op eng mäi breet ze änneren 


virun; e Signal vu virun bis hannen heescht Kontrakt virun an Erheijung Deift vun 
Kolonn. 


Individuell Virsiichtsmoossnamen am Beweegung vun Squad.- (See Night Movements of Squad). 


(a) Net ze schwätzen. 


(b) Net de Kapp während dem Marsch ze hänken. 
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(c) Virsiichteg iwwer Verbindung am Kader ze sinn; all Mann wäert seng Plaz präziist halen. 


(d) Jidderee wäert gesinn datt seng Kleeder an Ausrüstung kee Kameidi maachen. 


XXX. 
TRAINING AN SQUAD BEWEGING AN NUCHT. 


Uerdnung.- Eischt, ouni Waffen, weider duerch graduell Schrött bis voll bewaffnet an equip6iert. 
Ganz einfach Bewegungen, wei d'Fortschrätter, Reckzuch, etc., ginn am Ufank duerchgefouert, lues a lues zu 
komplizeierten. D'Signaler solle grändlech am Dag gel6iert ginn, a sp&ider an der Nuecht ausgefouert ginn. 


Nuetsbewegungen a Strengheet.- Nuetsbewegungen, besonnesch, verlaangen d&i strengst Disziplin; well, wann 
et eng Fro vum Liewen an Doud ass, brengt den Afloss vun der Däischtert d'Deier Leift vum Liewen an, an et 

gett d'Angscht datt d'I\wwerwaachung mat konsequentem Muechtverloscht verh@nnert ka ginn. An der Nuecht 
dierf also Schläim net erlaabt sinn. Geschwindegkeet, Rou a strikt Disziplin sinn essentiell, an d'Quantiteit vum 
Training wäert direkt proportional zum Grad sinn, an deem d'Truppen d&s Qualiteite besätzen. 


XXX. 
E SQUAD'S NACH FIRING. 


When Carried Out.-Et ass eng ganz rar Geleeönheet, wann d'Sch&issen an der Nuecht ausgefouert könne ginn. 
D'Konditioune musse sou sinn, datt d’'Equipe scho roueg gestoppt ass an genuch Virbereedunge gemaach huet, a wa 
se an enger Zilpositioun op d'Erscheinung vum Feind waarden. 

Wärend dem japanesch-russesche Krich waren d'Nuetsoperatioune heefeg, awer Fäll wou d'’Belaaschtung mam Bajonett 
ausgefouert gouf, eleng, ware weineg. Op de ganz kierzte Beräicher gouf e häerzleche Feier eragaang, an dunn 

gouf d'Laascht versicht. Wei och &mmer aus der Siicht vun der Offensiv ass et e grousse Feeler fir d'Uklo 

duerch Feieraktioun virzebereeden; als Grondprinzip muss den Ugräff vun der Positioun vum Feind direkt vum Bajonett 
gemaach ginn. Enner wierklech onvermeidlechen Emstänn gätt nömmen en Instant gewaltsam Feier ausgefouert, an 
dann, änner Cover vun der Duercherneen, d6i duerch dat Feier verursaacht gätt, mam Bajonett eran. Wei och 


&mmer, wann esou Feieraktioun d'offensiv Bewegung verzögert, wäert et mei schueden wei gutt. 


Aus Siicht vun der Offensiv ass et awer eng aner Saach. Wösse vun der Attack vum Feind, d'Preparatioune fir 
d'Nuetsfeier sinn ofgeschloss, e gewaltsam Feier, deen nom Feind a ganz kuerzer Distanz ukomm ass, ass am 
effektivsten; a wann döst sinn 
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gefollegt vun engem Konter Ugräff, Success follegt oft. Aus esou Gränn Training an der Nuecht 
Scheissen ass ganz wichteg, besonnesch am Fall vu klengen D&tachementer, wei Sentinelle, 
Enneroffizeiersposten, etc.. Wann se esou Nuetsfeier verstinn amaachen 

gutt Notzung vun et, si wäert fäheg sinn ganz gutt Resultater ze kreien. 


Wichteg Punkten an der Virbereedung fir Nuetsfeier. -Am Nuetsfeier mussen d'Männer 
op all de folgende Punkte virbereet ginn. De Wenkel an d'Richtung vum Feier soll einfach sinn, 
an de Feind soll et net fäeg sinn ze vermeiden. D'Methoden si wei follegt: 


(a) Bereet e Rescht fir d’Gewier, an am Dag vun dösem Rescht, fix&iert genau de Wenkel vun 
Feier, Richtung, a Positioun vum Ziel. 


(b) Benotzt horizontal Feier. 


(c) Zil duerch e Liicht vun enger Laterne, Feier oder aner lumin&isen Objet, oder Feier duerch reflekteiert 
liicht. 


(d) Fixeiert en Zielobjekt bei der Möndung vun der Pistoul (Höllefsfeier). 


Eischt Method.-A ville Fäll eng hölze Ennerstötzung virbereeden; dat heescht, fir dei ze erhaalen 
Wenkel vum Gewier, fix&iert e Fuerpunkt virun an hannen, a kritt vun d&sem de Feierwenkel 

no der Gamme. (Döst ass einfach fixe&iert andeems Dir am Dag praktizeiert.) Kuerz, 

suergt fir dei zwee wichteg Punkten - Ennerhalt vun der Richtung, a vum Feierwenkel. 

(Kuckt Skizz.) 


Zweet Method.-Dös Method benotzt horizontal Feier traineiert individuell während Fridden 
Zäit. D'Ausbildung wäert vun Kader sinn, an d6i folgend virsiichteg sinn besonnesch neideg: 


(a) All Mann fir genau op seng Front ze sch&issen. 
(b) All Mann brennt fir genee ze sinn. 
(c) D'Feiss däerfen net onneideg bewegt ginn. 


Drötte Methode.-- An engem klenge Kader kann d6i folgend Hällef ugeholl ginn: Änneren der 

Dag an Nuecht Positiounen sou datt de Feind op der Skyline erschengt. Wann de Feind ass 

geint den Himmel skizzeiert, kann scheisse gemaach ginn. Allerdengs, a groussen D&tachementer, däst 
Method göätt de Virdeel vun der Positioun fir de Feind, deen se fir eis benotze können 

Nodeel wann et hell gätt. Wei och &mmer, am Fall vun Enneroffizeier 

posts a pickets, gutt Resultater goufen an der Praxis während Campagnen kritt. 


Et ginn aner Methoden; do gätt de Feier duerchgefouert nodeems de Feind verursaacht huet 

virun engem helle Liicht erschengen, wat him kloer ausdr&ckt. Kleng Kierper können däst benotzen 

Method effektiv, wa si aus Männer zesummegesat sinn, d&i net den Doud fäerten. Däse Plang, 

natierlech, erfuerdert d'Feier am Reck vum Feind beliicht ze ginn, an natierlech grouss Gefor 

kann net vermeide ginn. Flamende Muschelen könne gebrannt ginn, an direkt Zielen duerchgefouert vun hirem 
Liicht; op kuerzer Streck gätt et eng relativ grouss Zuel vun Hits. 
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Veiert Method.-Een Hällefszil gätt virum Feier gesat, op deen hien zielt. 
Kommandant Offizeier mussen d'Siicht streng an döser Method Ennersichen. 


Method of Firing.- D'StEck ze lueden, nodeems de Feind enk ukomm ass, ass de 
Grondlag vun net erfollegräich Feier. Dofir mussen d'Offizeier a Männer d6i folgend wessen 


Saachen: 


(a) Fir ze lueden fir net vum Feind entdeckt ze ginn. 
(b) Net ze vergiessen Bestellungen ze lueden, oder aner Bestellungen. 
(c) Net hir Positioun zum Feind z’entdecken. 


Fir d&öst z'erreechen, wäert d'Feier natierlech virum Feind charge lueden. Dei 

Kommando fir Feier wäert duerch Signal ginn, oder an engem nidderegen Toun vun St&mm. Et de Feind heieren der 
Kommando "Ziel," si wäert seier leien an domat de fleien Bullets vermeiden d&i 

kommt op den nächste Kommando "Fire." Tatsächlech Erfahrung an der Campagne beweist döst. Am klengen 
Kierper, de folgende Modus vun Aktioun ass avantag&is, well ech et erfollegräich benotzt hunn 

an der Praxis: 


(a) Hutt d'’Befehle fir d’Ziel vum Kommandant iwwerdroen duerch 
Zaldoten am nooste bei den Nopeschzaldoten, a sou weider op der Linn (an engem 


nidderegen Toun.) 


(b) De Kommandant gätt de Kommando fir ze scheissen no der 
D'Greisst vum Ofbau an d'Geschwindegkeet vun der Iwwerdroung; op d@ser Zäit, dei 
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dei net gelueden hunn, oder dei hannert Zäit, wäert net Feier. 
(c) Nom Feier op de Kommando, wäerten d'Männer ouni speziell Uerdnung lueden. 


Dat hei uewen ass einfach e Beispill, an däerf net blann agehale ginn. 


Night Firing, and Collective and Individual Fire.-- Laang weider individuell Feier ass 

net ubruecht, well et de Feind d'Positioun an d’Gamme verreit. A ville Fäll, 

dofir, et ass eng gutt Saach kollektiv Feier ze Employeur, domat hält d'Männer gutt an 

hand. Esou Feier huet de Virdeel vun blenden de Geigner Vue vun engem temporäre Flash, an 
dann zreck an d'Däischtert, an ass also besonnesch wäertvoll an der Nuecht. Op jidde Fall, Feier 
verreit eis Positioun m&i oder manner dem Feind; dofir, während Feier, streng 


Oppassen ass ne&ideg fir ze verhänneren datt de Feind ronder&m eist Feier geet an erschengt 
op eiser Flank oder Heck. 


XXXIV. 
METHOD VUN TRAINING AN 


SQUAD FIRING AN NUCHT. 


Uerdnung a Methoden vun Training.-Traineieren der Kader am horizontal Scheiss am Dag; dann 
ausfeieren et an der Nuecht g&int verschidden Aarte vun Ziler. No der Praxis mat eidel Patrounen, 
trainiert se am Kampf mat realer Munitioun. Et ass dacks bequem döst ze maachen 

an aner noutwenneg Ausbildung zur Zäit vun der Entrenchung. 


XXXV. 
SQUAD NIGHT ENTRECHMENTS. 


Method of Tracing.-Beim Tracing vun Entrennungen an der Nuecht können däi folgend Methoden sinn 
beschäftegt: 


(a) Fortschrätt als Schiermischer, stoppt a gräift an där Positioun. 
(b) Etableiert Zaldoten oder Beem als Markeierer. 
(c) Benotzt eng Tracing Linn. 


(d) Schreift wäiss Pudder oder wäiss Pabeier. 
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An egal wei eng Method de&i ugeholl ka ginn, wäert de Kommandant strikt ausüben 

waacht, a wann hien d'Positioun fixeiert huet, wäert hien d'Spuer no engem vun fixen 

dei uewe genannte Pläng. Et ass ganz wichteg net d'Richtung an der Nuecht Tracing ze falsch, wei do 
si vill Beispiller vu lächerleche Feeler um Schluechtfeld. 


Methoden relativ zu der Streck Linn.-- 


(a) Method an där de Buedem an der Kolonn vu veier besat ass. 
(b) Method duerch Extensioun oder Deployment (an Positioun). 
(c) Method duerch Fortschrätter nom Ofbau. 


Och wann d'Stonnebedengungen greisstendeels regeieren, ass et an enger donkeler Nuecht genee 
Maneier, fir Kolonn vu Veier no riets oder lenks ze bilden, dei sech op d'Marke&ierer verlängeren (kuckt Skizz). 


Nuecht Entrenchments, Cautions fir eenzel Zaldoten an Ausfeierung vun der Aarbecht.- 
Dei uewe genannte Sujete si schonn op anere Plazen diskut6iert ginn. 


Method of Fill Sandbags, and Entrenchments in which Used.-An döser Matiere och, 
vill Erfahrung ass neideg. Wann Sandsäck benotzt ginn, dei folgend dräi Kader 
sinn neideg: 


(a) E Kader fir d’Täschen ze fällen. 
(b) E Kader fir se ze transporteieren. 
(c) E Kader fir d'Aarbechte mat hinnen ze bauen. 
Natierlech ass et avantageis fir d'Säck esou no wei me&iglech un der Plaz ze fällen, wou se se 


wäert benotzt ginn, mee Konditiounen verhönneren oft döser. Et gi verschidde Weeär fir den Transport 
voll Säck. De Fortschrött ass am schnellsten 
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wann all Mann stänneg schafft fir d'Säck vun de verschiddene Plazen ze transporteieren, wou 

si si gefellt, awer wann d'Distanz grouss ass, muss eng Zwöschestatioun etableiert ginn, 

an all Mensch wäert seng Laascht do erofsetzen. Obwuel d'Method vun leeän der 

Sandsäck entspriechen den aktuellen Bed@ngungen, si ginn net geluecht fir Piliere ze bilden, 
awer wäert allgemeng Niveau geluecht ginn wei e Schiirmish Trench duerch graduell Fortschrötter 
Bau. Kuerz gesot, an dösem Wierk sinn Uerdnung, Verbindung, Rou a Coolness 

neideg, grad wei a komplizeierten Ingenieursaarbechten. 


XXXV. 
METHOD VUN TRAINING 
AN NACH BESCHREIWEN. 


Wann d'Männer an döser Aarbecht gutt trainiert sinn, ass de Rescht eng Fro vu Leedung vun 
de Kommandant. D'Uerdnung vum Training ass wei follegt: 


(a) Wann de Feind wäit ass, ass d'’Ausbildung am Bau den Haapt 
objektiv. 


(b) Training am Fall vun der gradueller Approche vum Feind. 
(c) Training wann et Angscht virum Feind Attack ass. 
Wann d&i uewe genannte Trainingsmethoden an Uerdnung duerchgefouert goufen, g&tt Praxis gemaach 


am Geigewier en Ugräff während dem Bau vun der Aarbecht; oder verbäönnt d&s Formatioun mat 
e puer Buer an deem se d'Wierker benotzen d6i se just gebaut hunn. 
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XXXVI. 
TRAINING AN METHODE VUN 
PASSE HINNER AN NUCH 


Importance of Passing Obstacles by Detachments at Night.-Meng Erfahrung war, datt dacks kleng 
Hindernisser de Marche an der Nuecht ophalen; an d&s Hindernisser sinn &ömsou mö&i lästeg aus der 
Onmeiglechkeet hir Ausmooss ze beurteelen, etc., vum Auge. Aus däsem Kont ass d'Ausbildung fir 
d'Nuecht iwwer Hindernisser am wichtegsten. 


Opgepasst fir de Kommandant mat Respekt fir Hindernisser.-- 


(a) Hien informeiert all Männer, dei iwwer d'Natur an d’Ausmooss vum Hindernis solle 
kommen, d'Preparatiounen, dei gemaach ginn, Punkte wou d’Luuchte gemaach ginn, 
Leedungszeechen, asw. 


(b) Uerder iwwer d'Methode vum Kräizgang, d'Formatioun, den Taux (Tempo), 
d'Verdeelung, asw. 


(c) Schrätt, dei geholl ginn fir d'Verbindung eräömzefannen, dei während dem Passage vun 
den Hindernisser verluer geet. 


Den uewe genannte Verlaf vun der Prozedur varieiere vill jee no dem Zoustand vum Feind, dem Wieder a 
Betrag u Liicht. Dacks, beim Kräizgang vun Hindernisser, muss d'Kolonn vu veier an d’Kolonn vun de Dateien 
änneren. Wann grouss Distanz geholl gätt, gett vill Zäit verbraucht an d'Verbindung wäert verluer goen. 


Cautions for Soldiers when Crossing Obstacles.--Wann d'Männer, dei schonn iwwer d'Hindernisser 
iwwergaange sinn, prob&ieren d'verluer Distanz duerch d'Duebelzäit zreckzekommen, verleieren se de 
Kontakt mat dösen hannendrun. Dofir sollten se an de folgende Punkte traineiert ginn: 


(a) Nodeems se gesot gi sinn wat d'Formatioun ass, behalen se d&s Formatioun wärend 
d'Hindernis iwwerschreiden. 


(b) Wann Hindernisser begeint sinn, wann de Staat vum Feind an aner Bedengungen 
et erlaben, gätt d'Wuert zreck op d'Hänn gescheckt iwwer däst Hindernis, an e Bericht iwwer 
secher Kräizung gemaach. 


(c) Den Hindernis gätt ouni plötzlech Stopp oder Start passiert. 
An de grousse Manöveren vun 1910 huet eng gewösse Brigade vun der Nordarm&i missen en Nuetsmarsch 


iwwer ganz onbekannt Land maachen, an d'Strooss war nämme breet genuch fir eng Kolonn vun zwee. 
Op däser Strooss war eng laang Breck - wei de Kapp vun der Kolonn et erreecht huet, 
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si hunn ugefaang an enger eenzeger Datei ze kräizen. D'Truppen hannendrun woussten net de Grond vum Halt, 
an, obwuel et Offizeier un der Spätzt vun der Kolonn waren, waren d'Fakten vum Fall net 

geleiert, an d'’Brigade huet fruchtlos op d'’Beweegunge vum Kapp vun der Kolonn gewaart. 

Elo als Tatsaach, d'Waasser war ganz flaach an einfach ze ford. Op Kont vun der 

Däischtert, allerdengs hunn d'Männer virun net geduecht fir ze forden. Och wann e puer Zaldoten 

dei gefall an forded et, si hunn d'Nouvelle net iwwerdroen, an d'Konditioune blouf esou däischter wei 

virun. Op däsem Kont war de Marsch staark verspe&it, an et war no Mätternuecht wann 


si sinn op hir Destinatioun ukomm. 


XXXVIN. 
NIGHT MARCHES AN TRAINING. 


Occasiounen wou Nuetsmarsch duerchgefouert ginn.-- 


(a) Wann Dir s&ier Marsch oder Zwangsmarsch ausfediert. 
(b) Wann eng geschlagen Armäi probe&iert Verfollegung ze vermeiden. 
(c) Wann Dir probeiert den Ugräff vun engem ieweschte Feind ze vermeiden. 


(d) Fir den Effekt vun der Artillerie vum Feind ze reduzeieren; d'Däischtert ze benotzen 
vun der viregter Nuecht op e Punkt virzebereeden bequem fir d'virbereeden 


attackeieren. 


(e) Wann iwwer e plötzlechen Ugräff auszefeieren andeems Dir vun der profiteiert 
Däischtert. 


(f) Heiansdo als Ersatz fir engem Dag Marsch op Kont vun der Hötzt benotzt. 


Night Marches and Cautions for Staff Offizeier.-- 


1. Iwwerleeung wei Stroossen. 


(a) Komplett Reconnaissance, besonnesch Leedungszeechen, a Reparaturen. 


(b) Bestämmung vun Methode vun laanschtgoungen, ronder&m, an Ewechhuele vun 
Hindernisser. 


(c) Schrätt ze huelen fir falsch Stroossen ze verhänneren, etc. 


2. Iwwerleeung wei zu Truppen. 


(a) Mat Bezuch op Verbindung. 
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(b) Mat Referenz op d'Vermeidung vu plötzlechen Halt a Starten. 
(c) Mat Referenz zu der kloer Bezeechnung vun Detachemernter. 
(d) Mat Referenz zu der Auswiel an Ännerung vun Formatioun. 


3. Iwwerleeung wei Secherheet. 


(a) Wann d'Luuchten erlaabt sinn, d'Zuel vun elektresche Luuchten a Bullen-Lanternen 
erlaabt. 


(b) D'Mandier wei d'Truppe gefouert ginn, ob duerch Trompett, 
Kommando oder Signaler. 


(c) Ob fümmen a schwätzen verbueden sinn oder net. 


4. Iwwerleeungen beim Stoppen oder Rou. 


(a) Ze grouss Intervalle däerfen net während der Rou erlaabt sinn. 
(b) Truppen däerfen net hir eege Plazen fir Rescht wielen. 


(c) D'Männer werfen hir Waffen net erof, oder aner Artikelen dei se 
droen, onn&ideg. 


(d) An der Zäit vun Plönneren op, gätt eng steiwe Inspektioun ofgehalen sou datt keng Männer oder 
Artikele ginn hannerlooss. 


(e) D'Zäit, dei fir Schlof zougewisen ass, net mei an net manner, gätt dofir benotzt 
Zweck. 


Individuell Viraussetzunge fir Zaldoten op enger Nuecht Mäerz.-- 
1. Opgepasst virum Start. 


(a) Kleedung an Ausrüstung gätt richteg arrange&iert a fest ugepasst. 

(b) Opgepasst gätt kee Kameidi ze maachen. 

(c) Schlof während der Zäit fir ddsen Zweck zougewisen. 

(d) Vergiesst net oder vernoleissegt d'Uriff vun der Natur; näischt hannerloossen. 


2. Opgepasst während dem Mäerz. 


(a) Sief roueg, a schwätzt net oder füämmt. 


(b) Bleift an der virgeschriwwener Positioun. 
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(c) En eenheetlechen Tempo behalen. 
(d) Start oder stoppen net abrupt. 

(e) Sief virsiichteg iwwer Verbindung. 
(f) Maacht net op an de Reihen. 


3. Cautions während engem Rescht. 


(a) Sief roueg, a schwätzt net oder fämmt. 
(b) Gitt un d'Uriff vun der Natur op, ouni Feeler. 
(c) Ausrüstung nei ajusteieren an näischt hannerloossen. 
(d) Net Rescht ewech vun der Geigend vun der stacks oder der Plaz bestallt. 
(e) Halt den Haassack bei der Persoun. 
(f) Schlof net ausser wann Dir bestallt. 
(g) Drenkt net eng exzessiv Quantiteit u Waasser. 
(h) Gitt net onneideg an all Haus. 
(ech) Bleift bei Äre Komeroden a warnt sech geigesäiteg. 
Night Marches, and Articles Carried by Officers.-- Wann Dir eng Nuecht ausfeieren 


Mäerz, de Kommandant wäert dei greisste Suergfalt ausüben, a wäert naämmen no 


komplett Virbereedunge gemaach goufen. Firmen, ouni Feeler, droen d6i folgend 
Artikelen: 


(a) Portable Luuchten (elektresch Luuchten, oder eng Aart vu verschwannend Liicht). 
(b) Whistle (Offizeier droen dös). 


(c) Kompass (gedroe vu Sergeanten oder Absicht net-commissioneiert 
Offizeier). 


(d) Matcher (gedroe wei an (c). 


(e) Am Haassack vun all Net-Kommissär Offizeier wäert e puer wäiss Pabeier 
gesat ginn, fir benotzen am Verbindung Flicht. 


(f) E klenge wäisse Fändel oder wäiss Stoff (Beamten droen d6st). 
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(g) Offizeier wäerten droen, oder et gett an de Sergeants-Haversäck gesat, 
zwanzeg bis drösseg Meter String. 


(h) Am Gürtel vun all Zaldot g&tt ongefeier ee Meter String gebonnen; et wäert 
bequem fir se vun der Heck ze feieren. 


(i) Normalerweis droen Zaldoten e Kappdeckel. 
(j) All Aueren ginn op der Zäit vum Depart gesat. 


(k) Dei, dei e Schwäert droen, wäerte virsiichteg sinn fir Kame&idi ze verhönneren, dei aus entstinn 
et. 


(1) An engem Nuetsmarsch, besonnesch wann eng Begeeschterung mam Feind ass 
virausgesot, Drum an fife wäert net benotzt ginn, a Preparatiounen wäert gemaach ginn 
eleng d'Trompett benotzen. 


(m) All Offizeier wäert Feld Bräller droen. 


XXXIX. 
NUCHT Kämpf. 


(A) D'OFFENSIV. 
D'Ursaach vum Erfolleg bei Nuechtattacken.-- 


(a) All Pläng a Verdeelunge mussen einfach a komplett Virbereedungen sinn 
muss gemaach ginn. 


(b) De Buedem, de Staat vum Feind, an dei schwaach Punkte vu sengem 
Verdeelunge musse bekannt sinn. 


(c) Eis Pläng an Intentioune musse verstoppt ginn. 


(d) All Detachement muss en onofhängegt Objektiv ginn, an absolut 
Uniformiteit gtt net blann agehalen. 


(e) Eis Bewegung muss no beim Feind ufänken. 


(f) Benotzt d'Wieder, beweegt onerwaart, profiteiert vun der 
dem Feind seng Onopmierksamkeet, a benotzt all Intervall, deen hien vakant gelooss huet. 


(g) Heich Moral, strikt Disziplin, an exzellent Ausbildung sinn neideg Faktoren. 
Och fest Opleisung, Rou a Coolness. 
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(h) Den Ugräifer däerf sech net vun engem Noutfall behönneren loossen, oder 


duerch all Handlung vun den Naturvölker. 


Ursaachen vum Net-Erfolleg bei Nuechtattacken.-- 


(a) Mangel un de verschiddenen Ursaachen hei uewen. 


(b) Wann de Verteideger op bannenzeg Linnen beweegt, a weist Fäegkeet 
Feierung. 


(c) Wann de Verteideger seng Positioun virum Attentat ännerrt. 
(d) D’'Optriede vun onerwaarten Accidenter. 


Opgepasst bei Nuetsbewegungen (Allgemeng Reglementer). 


(a) Saachen verbueden, a Moossnamen ugeholl fir d'Stille z'erhalen. 


Zaldote wäerten net lueden oder brennen ouni Uerder. Ausser wann ne&ideg, 
Informatiounen, Messagen, Ried, all Gespreich, Kommandboen, etc., wäert net sinn 

an engem haarden Toun vun Stämm ginn. Et gätt kee geschwat oder geflüstert. Männer 
dei en Houscht hunn, oder dei nuets net gesinn, a Päerd, dei nocken, net 

matgeholl ginn. Passt op datt kee Kameidi aus Munitiounsköschten entsteet, Mess 
Zänn, Bajonetten, Artillerie-Rieder, Eisenketten, asw.Huelt net Päerd mat fir 


Liicht Gepäck. Dei neideg Quantiteit vun Munitioun wäert verdeelt ginn 
Persounen. 


(b) Reglementer betreffend Verbindung. 


Befestegt wäiss Stoff oder aner liicht erkennbar Material op de Kierper oder Aarm. 
Geigesäiteg Unerkennung gätt duerch Ge&igewier, Signaler, Pfeifen, etc. 

Et ginn aner Methoden, wei zum Beispill d’Iwwermantel droen, d'Blouse ofhuelen, 
etc. 


(c) Reglementer betreffend Luuchten. 


Opgepasst op d'Gestioun vu Bivuakbränn, d'Preventioun vum Fämmen oder 
maachen Luuchten, a Methode vun Ofsenkung der Reflexioun vum Schwäert an der 
Moundlicht. 


(d) Reglementer betreffend Bewegungen. 


Maacht eng kloer Erklärung vum Zil vum Marsch, de Wee fir ze huelen, 

an d'Methode vum Marsch. D'Method vun Verbindung, Unerkennung, der 

Punkt vun der Arrivee, a wat no der Arriv&ee do ze maachen (zu esou enger Zäit ass et schweier 
fir de Kommandant fir Kommandoen ze ginn; wann d'Truppen virdru wäössen 

wat vun hinnen erwaart gött, si wäerte probeieren et ze maachen.) 
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De Kommandant an d'Zaldoten an enger Nuechtattack.-- 
1. De Kommandant. 


Fir detaill&iert Pläng können ze maachen, ass et wichteg, datt de Kommandant 

hunn eng gröndlech Kenntnisser iwwer den Zoustand vum Feind, seng Dispositiounen, asw., den Terrain, 
etc.. Eng Minutt Reconnaissance souwuel Dag an Nuecht, muss iwwer de Buedem gemaach ginn, wou hien 
erwaart ze plönneren. 


De Kommandant muss de Kampf riichten, mat engem determindierte Geescht. Seng Positioun muss 
kloer defineiert sinn, sou datt Informatioun, Messagen, Bestellungen, asw., gescheckt a kritt könne ginn. 
Obwuel hie muss säi Kommando gutt an der Hand halen, nodeems seng Politik a Pläng waren 

uginn, all Detachement muss fest an onofhängeg handelen. 


2. Ennergeuerdnet Kommandanten. 


Ennergeuerdnete Kommandanten bemäien sech mat all hirer Kraaft fir d&i zougewisen Aufgab auszefeieren 
hinnen. Si mussen hir eegen Initiativ benotzen, am Aklang mat de Pläng vun der 

Kommandant. Si mussen dös Pläng kloer verstoen, a musse fläisseg sinn 

Leieren alles m&iglech iwwer Konditiounen d6i hir eege Bewegungen beaflossen, 

wei, den Zoustand vum Feind, Terrain, etc.. Simussen dat gesinn, sou wäit wei se sinn 

betraff, et gätt keng Vernol&issegung iwwer Pläng geheim ze halen, datt Reglementer agehale ginn 

mat, datt d'Männer gutt an der Hand gehale ginn, datt d'Verbindung erhale bleift, an datt Messagen, 
Rapporten, etc., sinn richteg weidergeleet, etc. 


3. Zaldoten. 


(a) Si wäerten d'Geheimnis vu Pläng bewaachen. 

(b) Si vermeide Panik. 

(c) Si wäerte virsiichteg Uerderen a Reglementer respekteieren. 
(d) Sibehalen d'Verbindung an d'Touch. 

(e) Si wäerten net lueden oder brennen ouni speziell Uerder. 


(f) Och wa se onerwaart vum Feind gebrannt ginn, äntweren se net 
d'Feier, oder duercherneen ginn. 


(9) Wann de Feind beg&int ass, wäerte se bem&ien him duerch eng ämzebrengen 
hefteg Hand-zu-Hand Kampf. 


Charakteristiken vun Nuecht Attacken.--A Nuecht Attack, normalerweis, deelt vun der Natur vun engem 
Iwwerraschung; deementspriechend, et neideg Succ&s op ee Schlag ze gewannen, vun Iwwerraschung der 
Feind. D'Pläng vun der Schluecht an der Nuecht, bas&iert op der Vermeidung vu Visibiliteit; dofir, der 

Den Ugräifer muss de Feind op eemol dr&cken, an en Hand-zu-Hand Kampf mam Bajonett kämpfen. 

Zu esou Zäiten muss eng heich Moral zu engem festen Offensivgeescht vereenegt ginn; well Panik 

vum Verteideger ass vill mei grouss an der Nuecht wei am Dag Zäit, an der iwwerwältegend 

Menace vun der Attack wäert e groussen Effekt vun engem plötzlechen Opträtt ofgeleet. 


Machine Translated by Google 


Sou sinn d'Charakteristiken vun engem Nuetsattack, muss grouss Vorsicht ausgeübt ginn fir 

Entdeckung vum Feind ze verhönneren, zu esou enger Zäit. Wann de Feind vun der proposeierter Attack 
erkennt, a seng Virbereedungen deementspriechend mecht, wäert d'Attack wackelen an den offensiven 
Geescht wäert wesentlech manner ginn. Dofir wäert Kame&idi a Luuchten an Nuetsattacken verbueden sinn; 
fir Kameidi warnt de Feind d'Oueren, a Luuchten warnen seng Aen. Wei och &mmer, heiansdo g&tt de 
Kameidi vun enger Nuechtattack duerch mei grouss Kame&idi erdrenkt, well eng Artillerie a Handfeuerwaffen 
an enger anerer Uertschaft kämpfen. Wann de Geigner seng Opmierksamkeet vun der Front verspreet 

ka ginn, fir mat esou Möättelen ugegraff ze ginn, wäert et den Effekt vun enger Diversioun hunn; wann, am 
Geigendeel, et naämmen zu senger Iwwerwaachung bäidreit, sollt et besser verzichten. 


Nuets ass et einfach, de Feind ze täuschen, weinst der Duercherneen, dei aus dem Mössverständnis vu 
Geräischer an dem Mangel u Visioun entsteet. Dofir ass et eng gutt Saach eng Demonstratioun op de 

Punkt auszef&ieren, wou de Feind en Attack erwaart, an de richtegen Attack op engem Punkt auszefeieren, 
wou de Feind et net erwaart. D'Demonstratioun eleng wäert de Feind net täuschen, wann se sou onfäheg 
gemaach gött, datt de Feind weess, datt et eng Demonstratioun ass; et muss vun Ufank un ausgefouert 

ginn, grad wei e richtegen Ugräff. Wei och &mmer, de falschen Attack ass net den Haaptobjekt, et g&tt sou vill 
geännert wei d'Noutwendegkeet fir seier Berichter erfuerderrt. 


Method vun Nuecht Attacken.--Dei grouss Nodeeler vun Nuecht Attacken leien an der Schwieregkeet vun 
Leedung, an de Mangel vun Ariichtungen an der Verbindung an Zesummenaarbecht vun Truppen. 


Deementspriechend sinn Attackemethoden, dei eng komplizeiert Dispositioun erfuerderen, seelen 
erfollegräich. 


Och wann d'Enveloppement, am Dag, wäertvoll ass fir seng kierperlech a moralesch Effekt, an der Nuecht 
ass säi kierperlecht Effekt erofgaang wärend säi moraleschen Effekt erh&icht gä&tt. Natierlech g&tt d&s 
Bewegung duerchgefouert wann et me&iglech ass, awer hir Ausfeierung wäert ganz schweäier sinn. 

Wann esou eng Bewegung versicht gätt, ass eng kombindiert Frontal- a Flankattack neideg; awer an 

der Nuecht ass d&s Bewegung och am meeschte schwe&ier. D'Saache ginn falsch, an dacks ass d'’Bewegung 
net nämmen net erfollegräich, awer eis eegen Truppen attack&ieren sech an der Däischtert. Dofir, 

wann d'Konfiguratioun vum Buedem, d’'Quantiteit u Liicht, asw., sou eng Bewegung iwwerhaapt meiglech 
maachen, muss d6i greisste Suergfalt getraff ginn fir ze kucken datt et keng Kollisioun mat eisen eegenen 
Truppe gätt. Während der Enveloppement wäert et net neideg sinn fir d'’Truppen eng laang Distanz 

an der noer Formatioun ze marsch&ieren; et wäert genuch ginn, datt Formatioun direkt virun der charge 
unhuelen. Kuerz gesot, d’Enveloppement, dei am Dag vu grousse Wäert ass, ass nuets weineg Wäert. An de 
meeschte Fäll gätt d’Thema duerch eng -frontal Charge entscheet. 


Night Attack, and Arms of the Service.--Wei mir scho gesot hunn, sinn d’Konditiounen an der Nuecht 
ganz anescht wei dei am Dag; also, a Bezuch op d'Branchen vum Service, dei mussen haaptsächlech 
benotzt ginn, dei d'Hindernisser aus der Däischtert entstinn. Deementspriechend ass et net falsch ze soen 
datt Nuechtattacke bal dei speziell Flicht vun der Infanterie sinn. 


D'Kavallerie, ausser wann se ofgebaut ginn als Kraaft enthalen, gätt nemme fir Opklärung, Secherheet a 
Verbindung benotzt. (Et ginn awer Zäiten, wou d'Kavallerie eng Nuetsugräff op de Lager vun der Kavallerie 
vum Feind mecht.) An anere Fäll ass seng Funktioun am Nuetsugräff all Virbereedunge gemaach fir seier 
Bewegung am Dagesliicht ze maachen. 


Artillerie begleet selten d6i attackeiert Truppen. Wei och &mmer, et ginn Zäiten wou et 
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fiert den Dag ze sch&issen, oder fiert de sougenannte Alarmfeier duerch eng Bedrohung vun engem anere Punkt; 
heiansdo göätt och Artillerieschoss gemaach, fir de Feind wat eis Pläng ugeet ze täuschen. 

Et ginn och Gelee&nheeten, wou d'Artillerie d’Attack duerch e gewaltege Feier höllefe kann; awer, in 

esou Fäll mussen dei neideg Virbereedungen am Dag virdru gemaach ginn, an 


d'Gamme muss kuerz sinn. 


Maschinnegewierer sinn net direkt neideg an enger Nuecht Attack, wou Feier Aktioun net de 

Haaprtrei fir Schluecht. Wei och ämmer, wann et vum Feind entdeckt gätt, oder wann d'Feieraktioun ass 
besonnesch neideg, Maschinn Waffen hunn eng wichteg Roll An der Schluecht vun Mukden, do 

war Feier op b&ide Säiten während der Nuecht Schluechte, a Maschinn Waffen, bomb Waffen, an Hand 
Granate goufen benotzt. Och wann, als allgemeng Saach, Maschinnegewierer haaptsächlech benotzt goufen 
besat Punkten ze halen, a fir nom Dagesliicht ze benotzen, a goufe fir dösen Zweck matgeholl, 

si sollen mat der Reserve ofgehale ginn bis d'Meiglechkeet fir se ze benotzen ass. 


Ingenieur Truppe sinn neideg fir Hindernisser opzebriechen, Stroossen opzemaachen, a fir de 
Befestegung vu Positiounen, dei ergraff goufen. Et ass besonnesch wichteg esou ze hunn 

Truppen während Nuecht Attacken, wei d'Zerst&ierung vun Hindernisser virun der Positioun vum Feind 
ass haaptsächlech un den Ingenieuren uvertraut. 


Et ass eng gutt Saach dei aner Branchen vum Service Handgranaten ze droen, a benotzen 


hinnen am Moment vun der charge. 


The Point of Attack at Night.-- Döse Punkt ass op kee Fall d'selwecht wei am Dag. An 
am leschte Fall gätt d'Approche fir d'’&ischt &nner Cover gemaach, de Feind gätt dann duerch Feier iwwerwältegt 


Aktioun, an dann mat der Bajonett zersteiert. Nuets g&tt awer de Bajonett agesat 
op eemol. 


Weäi mir virdru gesot hunn, an der Nuecht Ennerscheede sech d'Relatioune vu kierperlechen Objeten immens 
aus dem Dag. Dofir dei wesentlech Elementer an der Auswiel vum Ugröäffspunkt 
natierlech &nnerscheeden; d'Haaptpunkte sinn wäi follegt: 


(a) D'Liichtegkeet an där Approche ka gemaach ginn. 
(b) D'Kürze vun der Distanz vun der Approche. 
(c) De Punkt wou de Bajonett Attack onerwaart geliwwert ginn. 


Net nämmen ass et me&iglech den Haaptpunkt vun der Positioun ze halen, awer e Punkt aus deem 

Detachement ka gemaach ginn, kann och ofgehale ginn. Wei och &mmer, en Nuetsattack wäert net limiteiert sinn, 
op all Mandier, op ee Punkt. Mat grousse Kierper, virun allem, e puer Punkten vun Ugräff muss 

ausgewielt ginn, an onofhängeg Ugräffsbemeiungen De&tachement gätt fir all Punkt benotzt. 


D'Resultat vun der Victoire oder der Neierlag verlängeren net laang Distanzen wei am Dag; 

dofir, eng Victoire op eng Plaz op kee Fall verlängert op wäit Punkten, an och, eng 

Neierlag huet manner Afloss op anere Punkten. Wann d&s verschidden Detachementer striewen mat all hir 
keint, onofhängeg, si wäert Victoire kreien. Wei och &mmer, an der Nuecht ass et sou vill 

Kameidi vu Gejäiz a Gewierschöäss, datt dat ursprenglecht Objektiv me&iglech ass ze vergiessen. 


Kuerz gesot, en Dag Attack beschäftegt Feier Aktioun fir d'Strooss fir de Viraus opzemaachen; eng Nuecht Attack 
dreckt änner Cover vun der Däischtert no vir. Dofir muss et un d&i Nuecht erännert ginn 


Beweegunge sinn einfach a geheim, an datt de Cover dei bequem ass fir Approche an 
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Dag, muss an der Nuecht vermeit ginn. 


Reconnaissance and Pläng.-- Den Haaptfaktor bei erfollegräichen Nuetsattacken ass komplett 
Opklärung. Detailleiert Reconnaissance erlaabt Pläng richteg ze maachen. Dei, dei 

plangen wei och dei, d&i exekuteieren, muss grändlech rekognosz6ieren. Sou wäit wei m&iglech, all 
Offizeier solle gutt mat den Terrain a kierperlech Objete vertraut sinn. Wann d'’Beamten 

dei d'Bewegung ausfedieren sinn gutt mat dem Zoustand vum Feind an de 

Terrain, et wäert wäit goen fir defekt Pläng opzemaachen, a wäert Erfolleg garanteieren. 


Reconnaissance gätt an der Nuecht wei och am Dag duerchgefouert. Et ass ganz wichteg ze wössen 
wei engem Grad vun der Relatioun den Terrain a kierperlech Objeten am Dag droen zu deenen selwechten 
Objeten an der Nuecht. Wann däse Punkt kloer ass, ginn Feeler an Duercherneen an der Nuecht vermeit. 


An engem Nuetsattack muss et esou e Selbstvertrauen sinn, datt den Erfolleg ni gezweiwelt gätt. Esou 
Selbstvertrauen gätt nemmen duerch d'Gefill kritt datt d'’Pläng an d'Ausfeierung dei Bescht sinn 
meiglech änner Emstänn; an dat kann nömme meiglech sinn wann komplett 


Reconnaissance gemaach gouf. Dei wichteg Viraussetzunge mat Reconnaissance sinn 
wei follegt: 


(a) Staat vum Feind. 


Seng Virbereedunge fir Secherheet, a seng Verdeelungen. (Et ass wichteg ze wössen, am Detail, d' 
Positioun vum Haaptkierper, Ofdeckungspositioun, Schutzmoossnamen, Positiounen vun de Sentinelle, 
etc.) 


D'Kraaft, d'Disziplin, d'’Bräicher an d'’Besonderheete vum Feind mussen och bekannt sinn. 


Hindernisser an Entrenchings. (Detaill&iert Erklärung iwwer Aart, Betrag, Ausmooss, 
Positioun, Method vun Zersteierung vun däsen Objeten, Plaz, Material, etc.) 


(b) Terrain. 


Konfiguratioun vum Terrain besat vum Feind; Configuratioun vum Terrain virun 
d'Positioun vum Feind. 


1. Den Terrain sou wäit wei de Versammlungspunkt an de Punkt vun Asaz; Positioun vun esou 
Punkten a Stroossen no vir. D'Uertschaft an där de Viraus soll gemaach ginn, Viraus 
Formatioun, Method vun Viraus, Method vun Verbindung a Kommunikatioun, Methode vun 
Entfernung vun Hindernisser, etc. 


2. Terrain bis op de Geigner Positioun. D'Verdeelung vu Sektioune fir d'Attack, 
Verdeelung, Methode vun Ewechhuele vun Hindernisser, Methode vun Verbindung an 
Kommunikatioun, etc. 


3. Den Afloss vum Wieder an d'Quantiteit vum Liicht. 


Reconnaissance muss op däischter Nuechten an op -Moundliichtnuechte gemaach ginn, bei kloerem Wieder 
an bei stiermesche Wieder, fir datt d’Ennerscheeder an esou Zäite kloer könne sinn 

verstan. Ze ausgeglach Pläng sinn d'Fundament vum Net-Erfolleg, awer et muss sinn 

erönnert, datt Einfachheet net heescht just wei ee wällt. Dacks Onsecherheet bei der 

Zäit vun Ausf6ierung brengt Desaccord an Duercherneen. 


D'Stonn fir Nuecht Attacken.-- D'Däischtert ka genotzt ginn bis den Erfolleg erreecht gött; 
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no Victoire, Liicht essentiel. Döst ass fir datt d'Fruucht vum Erfolleg erheicht könne ginn 
duerch d'’Zesummenaarbecht vun den anere Branchen vum Service, d'Luucht erliichtert de 
charge a Feier Aktioun; et ass och neideg a praktesch fir d’Reconnaissance vun der 

Staat vum Feind an den Terrain. 


Wann et nach ä&mmer däischter ass no der Charge, ass et am meeschten onbequem fir dei erfollegräich Beweegungen, 
an ass gEnschteg fir de Feind, dee gutt mam Terrain kennt. Allerdengs Zäit 
D'Ausfeierung vun engem Nuetsattack hänkt vum Zil vun der Schluecht of, wei follegt: 


(a) D'Positioun vum Feind ass geholl ginn, wann et wichteg ass et secher ze halen, 
Zäit d'Charge fir können Dispositioune fir seng Verteidegung ze maachen duerch 
Dagesliicht. 


(b) Wann et gewEnscht ass de Feind no der Erfaassung vu senger Positioun ze verfolgen, 
d'Bewegung ge&tt ugefaang fir am Dagesliicht erfollegräich ze sinn. 


(c) Wann et gewänscht ass duerch Zesummenaarbecht vun all Waffen vum Service ze attack&ieren 
Dagesliicht, d'Preparatiounen mussen zu där Zäit ofgeschloss sinn. 


(d) Wann et gewEnscht ass, einfach, de Feind an Duercherneen ze werfen, sollt et 
an der Nuecht ausgefouert ginn, an d'’Bewegung muss ofgeschloss ginn 
Dagesliicht. 


(e) Diversioune, bedrohend Bewegungen, asw., ginn op neideg duerchgefouert 

mol geännert, natierlech, duerch d'Wieder, Montant vun Liichtjoer, etc 

Mätternuecht, de Feind schleift gutt, an de Service vun S&cherheet oft 

slackens. Dofir, &nner normale Konditiounen, fänkt um Mötternuecht un a probe&iert ze 
fäerdeg d'Bewegung virum Dag. 


Positioun wann Ufank enger Nuecht Attack .-- (Punkt vun Assemble&e, De&tachement, etc.) An 
Bewegungen iwwer laang Distanzen an der Nuecht, Verbindung ass schweier, an et ass einfach ze Feeler 
Richtungen a falen an Duercherneen. Dofir ass et wichteg d'Distanz vun esou ze verkierzen 

Bewegungen. Fir d&st z'erreechen ass et eng gutt Saach de Punkt vun der Versammlung virzegoen, an 
sou no wei m&iglech un de Feind ofsetzen. 


Fir d&s Versammlungsplaz och vum Feind an den Naturvölker ze verstoppen, an 

Stoppen d'Beweegunge vun der leschter, e Coverbildschierm geint de Feind muss sinn 

etableiert. Däsen Ecran muss dei neideg Punkte virun Hand besetzen, sou wei net 

Viraus mat der Haaptrei Kierper. Wann dös Virsiichtsmoossnahm net geholl gött, l&iert de Feind vun der 
Viraus vum Haaptkierper duerch d'’Beweegunge vum Ecran. 


De Punkt vum Asaz muss aus de Konditioune vun der Stonn fixeiert ginn. D&i folgend 
Punkte regeieren d’Auswiel: 


(a) Betrag vum Feindsdengscht vu Secherheet. 
(b) Terrain. 


(c) Greisst vun eiser Arm&i. 
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(d) Grad vun der Däischtert. 
(e) Wieder. 


Kuerz gesot, et ass avantag&is et bei de Feind ze hunn, just sou datt et net entdeckt gätt, an op enger 
Plaz praktesch fir Bewegung. 


D&i britesch Field Service Reglementer fixen d&s Distanz op net mei no wei 900 Meter. Wann de Buedem Niveau 
an oppen ass, gött d'Versammlung an enger ofgebauter Linn gläichzäiteg gemaach, als Ersatz fir d’Versammlung 
an der Kolonn vum Mäerz. Och wann dat gemaach ass, gätt d’Bewegungszone opgedeelt, an all Detachementer 
wäerte parallele Formation virgoen. Döst ass besonnesch wouer wann d'Bewegung fir Attacke vu wäiter Distanz 
duerchgefouert muss ginn. 

Wann schonn an der Geigend vum Feind senger Linn am Dag, oder wann et scho bei de Feind ofgesat ass, 

kann d'Nuechtattack vun däser Linn ugefaangen ginn. Den Haapt Saach ass de Fortschrätt einfach ze 

maachen andeenms se sou no we&i meiglech un de Feind ofsetzen ouni entdeckt ze ginn. 

D'Punkten vun der Assembl&e an Ofbau, Stroossen op d'Front, asw., wäerte sou wäit wei meiglech mark6iert ginn, 
vu Pabeier, Lappen, gebrachene Beem oder Zaldoten als Mark&ierer. Et ass eng gutt Saach d6i falsch Stroossen, 
Filialstroossen an onwichteg Stroossen ze block&ieren. 


Nuecht Commanden oder Uweisungen. - Uerder fir eng Nuecht Attack wäert op dei üblech Uerder fir engem 
Dag Attack baseiert ginn. An der Nuecht können awer Emstänn entstoen, dei et neideg maachen, 

Reglementer ze verletzen. D'Infantry Drill Reglementer soen: "An der Uerdnung fir eng Nuecht Attack g&tt den 
Objet vum Marche vun all Detachement uginn, d'Strooss, zesumme mat der Method vun der geigesäiteger 
Kommunikatioun, der Method vun der Unerkennung, an, wann neideg, de Punkt vun der Arrivee Nach eng K6ier, 
et ass avantageis, am Viraus, den &ischte Schrött no döser Bewegung. 


Wann d'Bestellung einfach gemaach göätt, ass et besonnesch noutwendeg fir se duerch d'Instruktioune ergänzen. 

Et ginn zwou Zorte vun Uerder neideg, jee no der Distanz fir den Ugräff duerchgestrachenem ginn, nämlech 
d'Uerder fir de Marsch op d'Versammlung Punkt, an d'Uerder fir Attack. Wann neideg, beid Saache ginn 

an enger Bestellung abegraff, oder d'Bestellung gätt gemaach wei d'Konditioune entweckelen. 

Uerder vum Superior Sötz enthalen normalerweis beid Punkten an enger Bestellung; den Offizeier, deen den 
Uerder ausfeieren soll, deelt en an zwee Deeler a gätt dei neideg Uerder. An der Nuecht Attack geint 
Kyucho während dem spe&iden Krich, goufen d'’Männer gesot allgemeng Tenor vun Major General Okazaki 
Uerder; dös Bestellungen Ennerscheede sech net vill vun der üblecher Daguerdnung, awer 

d’'Haaptsaachen, dei gewänscht goufen, goufen duerch Instruktioune erkläert. 


Verdeelung a Formatioun fir Nuecht Attacken.-- D'Formatioun fir Nuecht Attack muss einfach sinn. No eise 
Reglementer, Firma Saile an parallel Linnen sinn benotzt (Linn vun Firma Saile); oder Detachementer d&i vu vir bis 
hannen ofdecken (zum Beispill Bataillonskolonne oder Duebelkolonne vu Firmen). Heiansdo ginn e puer 
Schiermer virun gesch&ckt, an heiansdo net. 


Och wann d'Linn vun de Sailen ganz avantageis ass well dei greisst Zuel vu Bajonetten zum Zäitpunkt vun der 
Charge benotzt ka ginn, ass d'Bewegung ganz schweier wann d'Distanz fir an der Schluechtformatioun ze 
marsch6ieren ganz grouss ass, oder wann den Terrain net ganz genschteg ass , oder wann d'Nuecht ganz 
däischter ass. D 'virdeeler an nodeeler vum bataillons an der spalte sinn direkt vis-a-vis vun der uewe genannten. 
Dei duebel Kolonn vu Firmen ass 
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Mött töscht deenen zwee uewen Formatiounen, mat entspriechend Virdeeler an 
Nodeeler; d&s Formatioun ass also am meeschten an Nuecht Attacken benotzt. 


Allerdengs ass d’Auswiel vun der Formatioun greisstendeels vun Emstänn regeiert; jeweils 
D'Firma muss d'Konditioune vun der Stonn konforme bei der Adoptioun vun der Firma Kolonn 
(Kolonn vun de Platoons), oder d6i parallel Kolonnen. Wärend d&i lescht manner Massekraaft huet 
wäi d&i freier, de Marsch ass relativ einfach. Dofir ass et eng gutt Saach dat ze benotzen 
Formatioun iwwerdeems Marsch, an änneren op dei aner wann Konditiounen et verlaangen. 


No dem zoustand vum feinds an dem terrain, d'' ugräff truppen, an de&ift vun 

Kolonn, sinn an zwee oder dräi Echelonen opgedeelt. Och wann Angscht virun engem Konterattack vun 

der Flank ass, gätt d'Opdeelung an dräi Echelonen gemaach, den zweeten Echelon 

op der henneschter Säit vun der gefeierlech Flank vun der &ischter gesat ginn; dei drätt gätt direkt an 
häönneschter Säit vun der eischter sou w&i secher den Erfolleg vun der @ischter Linn ze maachen. Et ass wichteg datt de 
Distanz töscht Echelons soll kuerz sinn. Wann et gegleeft gätt, datt et net staark gätt 

Resistenz um Punkt vun Entree, mä datt et wahrscheinlech ass, datt et e staarke Geigewier ginn 

no der Entree ass et wichteg d&i hönnescht Detachementer ganz staark ze maachen. Am Ge&igendeel, wann et 
gett ugeholl datt de Feind bei der Eischter Entr&e geschloe ka ginn, den &ischten Echelon wäert staark sinn 
verstäerkt. 


Och an engem Nuetsattack kann eng Reserve net verzichten. Wann et virausgesot ass, datt de 

Kampf wäert weider bis Dag, eng besonnesch staark Reserve ass wichteg bis an vill 

Fäll muss et ganz no bei der &ischter Echelon gesat ginn. Normalerweis, wann den Ugräifer eischt Linn 
belaascht de Feind, seng Formation gätt opgedeelt; d&st ass wouer onofhängeg vun der Stäerkt vun 
de Feind. D'Ränge mussen op eemol reform&iert ginn, an et ass d'Pflicht vun der Reserve ze decken 
d&s Bewegung a repulsdieren der zweeter Linn vum Feind. D'Reserve, oft, duerch eng onerwaart 
Attack, kann de Reckzuch vun der &ischter Linn Cover. 


De Fortschrätt op d'Attack.-- Wann dös Fortschrätt ufänkt, mussen d'Truppen d&i meescht leisen 

fest, roueg a roueg ze sinn. Wann d'Truppen können duerch Signaler gefouert ginn an ouni de Gebrauch vun der 
Stemm, et ass am meeschte avantag&is. All Detachement muss d'Richtung vum Marsch behalen 

präzis; Fir döst ze maachen, mussen d6&i folgend Prinzipien beobachtet ginn: 


(a) Wielt gutt definiert Marken, fixeiert intervendiert Marken a befollegt se. 


(b) Follegt laanscht Stroossen, Eisebunnen, Ravinen oder Kante vu Flöss, d6i 
verlängert, erreechen op dei gewielte Marken. 


(c) Scouten aussch&cken; Zaldoten als Markeierer, Schälder, etc. 


(d) Benotzt militäresch oder zivil Guiden, dei mat der Streck vertraut sinn 


duerchgestrachenem. 


(e) Fixeiert d'Richtung duerch Kompass, Stären, portable elektresch Luuchten, asw. 
(f) Ennerhalt vun Verbindung. 


All Detachement wäert Verbindung a Kohäsioun erhaalen; onerwaart Töschefäll muss 
cool behandelt; wann de Ge&igner Sentinelle bege&int sinn, erfaasst se (ouni Feier) oder 
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&mbrengen se mam Bajonett, awer et muss ouni Kameidi gemaach ginn. Fir ze recupereieren 
Verbindung an Uerdnung, stoppen vun Zäit zu Zäit. Wann all D&etachement an der 
Ugröäffspunkt, et wäert Uerdnung a Rou all m&i behalen, a wäert virun meeschte 

virsiichteg. 


Wann de Feind effikass Feier während dem Marsch bege&int ass, oder wann entdeckt duerch 
seng Sichluuchten, ass et eng gutt Saach fir temporär ze stoppen, fir de 


d'Effizienz vum Feier, oder entkommt der Vigilanz vum Feind. Et g&tt awer opgepasst, 
net d'Forward Bewegung ze retardeieren. 


Night Attacks and Firing.-- Eng Nuecht Attack sollt eng Iwwerraschung sinn. Allerdengs, obwuel 
den Ugräff kann erfollegräich sinn, et muss een drun eränneren datt de Feind, wann hien Angscht e 
Nuecht Attack, wäert genuch Virsiichtsmoossnahmen huelen a Virbereedunge fir Feier Aktioun maachen; 
dofir, denken ni, datt Dir ämmer fäheg sinn seng Positioun onentdeckt ze gitt. Op 

am Geigendeel, &ischter erwaarden entdeckt ze ginn; an de Chef geduecht an Ärem Kapp soll sinn 
d'Noutwennegkeet vun engem verzweifelte Effort fir Är Missioun auszefeieren. Den Ugräifer muss, 
dofir, bereet de Feind Feier ze kreien; dat heescht, hie muss fest &nner deem Feier sinn, 

a kommt mat dem Bajonett zou. 


Nuetsfeier wäert kee groussen Effekt hunn, wann d'’Bewegung vum Ugräifer richteg duerchgefouert gett; 
dofir, och wann de Ge&igner Feier opmaache kann, heescht et net datt d’Attack a 

Echec op eemol. Am Geigendeel, Erfolleg oder Net-Erfolleg, hänkt vum Ugräifer of 

erfollegräich Bewegungen. Aus däsem Grond däerfen d'Truppen net an Duercherneen geworf ginn 

d&st Feier, mä muss roueg hir Bewegung weider. Stille Intimidatioun wäert de 

Feind gleewen datt et keen eenzegen Echo zu hirem Feier an der Däischtert ass. Et ass speziell 
Wichtegkeet bei Nuechtattacken fir de Feind Zweifel an Ängscht ze erheijen. Wann hir Feier ass 

zreck, dei folgend Nodeeler Resultat: 


(a) Et entdeckt d'Kraaft vum Ugräifer zum Feind. 
(b) Et entdeckt och hir Positioun. 


(c) De Feind entdeckt dei richteg Front vum Attack, a wäert fäeg sinn ze maachen 


seng Dispositiounen deementspriechend. 
(d) Stille Intimidatioun verleiert säin Effekt. 
(e) Et geet mei a mäi erof, d'Ladestäerkt. 


Dofir, duerch Feier, den Ugräifer zersteiert sech selwer, verletzt de Feind net, an de 

Mann, dee mengt, datt hien de Feind mat esou Mättele verletzt, ass zu Echec bestämmt. Wärend an 
Dagsiwwer ass et neideg eng Strooss mat esou Mättelen opzemaachen, wann et erönnert gätt, datt dest 
ass nuets onn&ideg, Nuetsfeier gätt sännlos. Wei vill mei richteg ass 

d&st wann d'Feier weinst der Verlockung vum Feind ass an defensiv an der Natur ass. Eent 

kann mat Wourecht soen, datt Nuecht Feier op der Säit vun der Offensiv heescht Echec. 


Nuetsfeier vun engem Detachement encouragßiert sännlos Feier op anere Plazen, an esou 
Saachen bezeechnen kloer d’Enneruerdnung vun enger Arm6i. Dofir, den höchsten Offizeier erof op de 
private Zaldot muss de Feind Kugelen brave a laang fir d’Charge. 
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Wei och ämmer, heiansdo g&tt d'Sch&iss benotzt fir de Feind seng Moral erofzesetzen; däst g&tt nemme gemaach wann 
en Entr&e an hir Wierker ass secher, a g&tt ni gemaach fir eng Geleeänheet fir d'Entree ze bidden 

oder de Wee vum Viraus opzemaachen. Seng Funktiounen ass den Erfolleg vun der Charge ze erheijen 

a fir de Feind ze verblenden, dösen Zweck gätt am beschten duerch d'’Benotzung vun Handgranaten bewierkt. 

D6st ass just d'Saach vun engem Moment, an den Ugräifer muss schonn an der Positioun sinn wann 

d'Granate gi benotzt; si wäerten dann no vir räissen, de Schluechtgejäiz ze ruffen, an den Erfolleg ass 

bestömmt. Heiansdo kann Feier als Ersatz fir Handgranaten benotzt ginn. 


Preparatiounen geint d'Verteidegungsännerungen vun der Dispositioun.-- De Verteideger, an 
wann een en Nuetsattack berücksichtegt, m&cht dei folgend Schrätt: 


(a) Komplett Virbereedunge fir Nuetsfeier. 
(b) Beliichtung. 

(c) Ännerung vun Positioun. 

(d) Konterattack. 


Dofir ass et wichteg datt den Ugräifer bereet ass richteg Schrätt ze huelen fir sou ze treffen 
Aktiounen. Ge&int Feier Aktioun, wei mir schonn uginn, leien temporäre, oder vermeiden der 

Richtung vun der Feierlinn. (De Feind Sche&isslinn an der Nuecht, op Kont vun der n&ideger 
Virbereedungen, ass dacks fix). Wann Dir duerch Luuchten beliicht ass, leien a bleiwen roueg, fir net 
e Schied maachen an d'Zil sou kleng wei meiglech maachen. Et ass wichteg ze kucken ze vermeiden 
bei d&ser Luucht, fir, wann d&st gemaach, et wäert d'Aen blenden. 


De Verteideger verleisst heiansdo e schwaache Detachement an der Dagspositioun, a besetzt eng 
Nuetspositioun mat senger Haaptkraaft, an dacks gätt ds al Positioun nuets ugegraff. Weini 

den Ugräifer entdeckt däst, hie soll seng Pläng virdru maachen, an net an de falen 

de Feind seng Schn&i. Den Ugräifer sollt et net selbstverständlech huelen datt de Verteideger &mmer 
besetzt seng Dagspositioun nuets. 


Wann et entdeckt gätt datt de Verteideger net a senger Dagspositioun ass, besetzt dös Positioun 
mat Dängscht vun S&cherheet Truppen, Reform vun de Reien a Scout op d'Front a Flanken. Hänneschten 
Detachementer sollen opgeruff ginn, an Noutfäll geint. 


Heiansdo wann de Feind vun eisem Fortschrätt weess, wäert hien e Konterattack aus engem 
flank. Dofir, stoppen net einfach fir de Service vun der Secherheet op der Flank ze suergen; 
esou eng Verdeelung maachen, datt Dir fäeg sidd all Noutfall ze widderstoen, deen optrieden kann. 


Mat Referenz op d'Zersteierung vun Hindernisser, gesinn der Rubrik op d'Attack op staark 


Positiounen. 


The Night Charge.-- Eng Charge an der Nuecht ass d'Penetratioun vum Feind duerch d'Kraaft vun 
kombindiert Wällen an eng h&ich Moral. D&s Charge muss onerwaart kommen, a mat engem 
iwwerwältegend Impuls. De Feind däerf net erlaaben eis ze kommen mat Gewier eran 

Hand; mir mussen d'Positioun an engem Moment anzesetzen, a muss eng gesammelt D&tachement ze 
halen d'Positioun wann de Feind, erwächen, bemeit sech ze widderstoen. Wann de Feind opmaacht a 
Gewalt Feier a mir stoppen et ze äntweren, eis Bewegung wäert zu Echec Enn, an der 

Beweegunge vun aneren D&tachementer ginn duerch d'Feier vun engem D&tachement gepreöift. 
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Dofir sollt keng Opmierksamkeet op d'Feier vum Feind bezuelt ginn, awer d'Charge muss ouni ze zecken 
weidergefouert ginn. Fir döst z'’erreechen muss et e Selbstvertrauen vum Kommandant sinn, deen Erfolleg erwaart, an 


d'Enneruerdnunge mussen Vertrauen an hire Kommandant hunn. 


Beweegunge no enger erfollegräicher Charge.-- Wann d'Charge erfollegräich ass, reformdiert 
all Detachement se&ier, hält strikt Virsiichtsmoossname fir d'Secherheet, suergt geint d’Resumption vum 
Feind vun der Offensiv, a verfollegt sou s&ier wei meiglech. 


Wann eng K6ier eng Positioun geholl gätt, ass et neideg Virbereedunge geint d'Erfaassung vum Feind säi 
gewaltsam Feier vun all Säit ze maachen, soubal et Liicht gätt. Och er&m musse Virbereedunge fir 
d'Verteidegung ganz roueg gemaach ginn. Döst mecht et schweier fir de Feind d'Wiederhuelung vun 

der Offensiv ze plangen, a wäert et schweier maachen fir aner Detachementer ze beurteelen wei se hir 
Dispositiounen no dem existente Stand vun Affären änneren. Dofir, no engem erfollegräichen Nuechtattack, 
Gejäiz vu Victoire a lauter Verwirrung, wäerten eis Positioun fir aner verroden. De&tachementer vum Feind, 
a wäerten d'Ursaach sinn datt mir op eis gebrannt an er&m attack6&iert ginn. 


Pursuit After Night Attack.-- Och wann d'Nuechtattack erfollegräich ass, ass et keng gutt Politik d'Positioun 
op eemol ze verloossen an de Feind ze verfolgen, well dei vill Nodeeler entstinn aus der Tatsaach 

datt d'Verfollegung vum Feier net duerchgefouert ka ginn, dei grouss Quantiteit vun Duercherneen, an 
d'Angscht fir de Geigner vum Geigner ze kreien. Et gätt schweier genuch fonnt der Positioun ze halen, 
souguer. Döst ass besonnesch wouer wann d'Positioun erfaasst nemmen eng Sektioun vun der Feindlinn ass, 
seng aner Detachementer hunn hir freier Positiounen. An esou Fäll ass et üblech fir Virbereedunge fir 
d'Verfollegung ze maachen, an op Dagesliicht ze waarden. Wann d'Verfollegung ouni Angscht virun 

den uewe genannten Nodeeler opgeholl ka ginn, wäert den Erfolleg entspriechend grouss sinn. 


(B) D'Verteidegung. 


Psychologesch Nodeeler.-- An der Nuecht huet de Verteideger e Gefill vu Besuergnöss, well d'’Emgeigend 
Obskuriteit verhäönnert d'Visioun, dei him sou neideg ass. Säin Haaptmodus vun der Verteidegung ass 
Feieraktioun; a wärend dat ganz gefeierlech fir d'’Beleidegung am Dag ass, kann et d'Laascht an der Nuecht 
net stoppen. Dofir ass et d'Pflicht vun der Beleidegung fir dem Verteideger seng Zweifel, Ängscht, 
Viraussetzungen, etc. 


Aus esou Grönn muss de Kommandant vun der Verteidegung &mmer ustriewen fir eng gutt Moral, Rou a 
Coolness ze halen. Wei vill mei muss hien nuets ustriewen, d&i eenzel Schwächten vum Eenzelnen 
zreckzezwengen, dei op Grond vun der Schwieregkeet vun der Iwwerwaachung entstoen. Fir döst ze 
maachen, muss hien eng enk Formatioun erhalen, dei bequem ass fir d'Leedung an dei him ermeiglecht 
d'Psychologie vun der Mass ze benotzen. 


D'Gränn fir d'Schwieregkeete vun der Verteidegung sinn we&i follegt: 


(a) D'Schwieregkeet fir d’Approche vum Feind duerch Feieraktioun ze verh@nneren. 


(b) D'Schwieregkeet fir seier vun der Approche vum Feind ze wössen an doduerch 
entspriechend Moossname geint hien ze huelen. 


(c) D'Schwieregkeet vun geigesäitege Hällef, op Kont vun all Detachement Wiesen 
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op seng Plaz gebonnen. 


(d) De Kampf ass ee vun Uertschaften; aner Truppen verschwenden Zäit (Schwieregkeete vun 
Leedung, Kooperatioun, Bewegung). 


(e) D'Liichtegkeet an deem e Verteideger fällt an e Gefill vun engem 
Nodeel. 


Aktioun vun der Verdeedegung an der Nuecht.-- Op Grond vun den uewe genannten Nodeeler, der 
Verteideger muss Moossname huelen fir se ze kompense6ieren. Hie muss also dei folgend huelen 
Schrött: 


(a) Waacht geint d'’Approche vum Feind andeems Dir D&tachementer ausscheckt 
virun der Verteidegungslinn, duerch Verdeelung vu verstoppte Patrouillen, duerch d'’Etablissement 
elektresch Klacken, Alarm, etc. 


(b) Liicht de Buedem virun, entdeckt de Feind Approche op eng passend 
Zäit, amaachen esou Approche schweier. 


(c) Fix Hindernisser op wichteg Punkten virun der Positioun, a verhönneren der 
Feind vun hinnen zersteieren. 


(d) Virbereeden Preparatioune fir Nuecht Feier a Richtung vun der 

Attack vum Feind. Besonnesch, bitt Maschinnegewierer op Punkten wou et ass 
meiglech d'Stroossen ze enfilade duerch dei de Feind wäert virgoen, a maachen 
komplett Virbereedunge fir Feier. 


(e) Hindern, duerch offensiv Bewegungen, d'Approche vum Feind a seng 
Ingenieursaarbechten. 


Wann et entdeckt gätt datt de Feind enk ukomm ass a Wierker gebaut huet, 

him duerch d'Attack vu klenge De&tachementer block&ieren. D'Zil vun esou enger Sortie, natierlech, 
ass net d'selwecht wei dei vun der Haaptschluecht dei d'Attack ofdreiwt. Et ass also net 

n&ömmen net neideg grouss D&tachementer ze benotzen, mä wann esou agestallt ginn ass et haftbar 
ginn eng Schluecht net geplangt fir. Wat d'Gränn ugeet fir net &ömmer eng duerchzefeieren 

sortie, alles hänkt op Konditiounen wei der Zäit. 


Schrätt wann Anticipating de Feind d'Nuecht Attack .-- Wann de Feind d'Nuecht Attack 
erwaart gätt, hunn eng Formatioun prett him geint. Wann och ämmer d'Dispositiounen mussen 
an der Zäit vun der Attack geännert ginn, Feierung a Bewegung sinn schweier op Kont vun 

der Däischtert, a Feeler an Duercherneen wäert entstoen. Deementspriechend, wann erwaart de 
Feind Attack, ginn d&i folgend Schrätt virdru gemaach: 


(a) Strikt Service vu Secherheet. 
(b) Plaz dei neideg Zuel vu Männer an der Feierlinn. 


(c) Truppen an der Heck solle bei der Feierlinn opgeruff ginn. 
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(d) Huelt neideg Moossname fir Verbindung a Kommunikatioun. 
(Verdeelung vu Luuchten, Mark6ierer, asw.) 


The Defender's Night Battle.-- De Verteideger, an der Nuecht, erlaabt net engem eenzegen Zaldot seng 
Positioun ze verloossen. All Detachement wäert seng zougewisen Positioun bewaachen, onofhängeg. Och wann 
eng Sektioun geholl ka ginn, g&tt keng Zäit verschwonnen fir se duerch hönnescht Detachementer 

er&m z'attack&ieren. Detachementer an der Eischter Linn mussen drun erönneren datt et allgemeng onmeiglech 
ass op Hällef vun Nopeschtruppen oder Truppen hannendrun ze zielen. D'Verteidegung wäert prob&ieren de 
Feind ze zersteieren duerch plötzlech gewaltsam Feier aus de kuerste Beräicher. Fir döst ze maachen, 
nodeems d'Virbereedungen ofgeschloss sinn, waart op d'Approche vum Feind; wann hien ganz no ass, 

maach e gewaltsam Feier op a geheien Handgranaten. Op ddsem Moment benotzt de Bajonett an engem 
best&ömmte Konterattack. De Geigner zoufälleg a Sich sinn op laang Strecken däerf net geäntwert ginn. Virzäiteg 
Feier Aktioun bewierkt nötzlos Feier laanscht dei ganz Linn ufänken; et ass net nemmen Kamb6idi an nätzlos, mä 
et verreid eis Positioun dem Feind, och. 


Nuets gätt ausser de Schutz vun enger Uertschaft kaum eng Verspe&idungsaktioun duerchgefouert. An ddsem 
Fall muss och esou grouss wei me&iglech Reserven an der Hand gehale ginn, besonnesch wann et Angscht gött, 
datt den Engagement bis Dagesliicht dauert; wann et keng reserveieren dann, kann den Dag Schluecht net 
weider. 


Steps When the Defender Drives Off the Enemy.-- Wann de Feind ofgestouss gött, reformeiert de 

Verteideger seng Reihen, awer verfollegt ganz seelen mat senger ganzer Kraaft, wei am Dag. 

Normalerweis ginn e klengen De&tachement aus der Reserve, oder heiansdo einfach Patrouillen 

erausgescheckt (gem&iss de franseische Reglementer näömmen d'Patrouillen verfollegen), dei nämmen de Feind verfollegen. 
De Rescht muss d'Positioun fest bewaachen, wei virdrun. 


Och wann de Verteideger s&cher ass datt de Feind seng Charge erfollegräich wäert sinn, wäert hien sech net 
onbedengt aus senger Positioun zr&ckz6ien. Döst ass well en Nuetsretraite zu aussergeweinlechen 

Duercherneen entsteet. En D&etachement, dee vum Feind verfollegt gätt, wäert eräm eng Positioun am Reck 
besetzen, an D&tachementer, dei nach net besiegt sinn, bleiwen op hire freiere Positiounen. 

Profiteiert vum Erfolleg vun der leschter, dei besiegt De&tachement waart op eng Gelee&nheet fir e 

Konterattack op der Flank oder der Heck vum Feind, deen an eis Linnen agaangen ass. En allgemenge Reckzuch, 
oder eng allgemeng Reattack, sollt awer besser am Dagesliicht gemaach ginn 


NUET BEWEGINGEN 


